
Lp. szt. Nazwa towaru OPIS

Szer Gł/Gr Wys

1 3 kpl Fanta Color 3

 Fanta Color 3 zabawka przeznaczona dla najmłodszych dzieci. Pomoc 

wspomaga koordynację wzrokowo - ruchową oraz uczy kolorów i 

kształtów. • 24 duże kołeczki w 3 różnych kształtach, wykonane z 

elastycznego materiału • 6 kart zawierających proste wzory • walizka

2 3 kpl Fanta Color 4

 Fanta Color 4 zabawka przeznaczona dla najmłodszych dzieci. Pomoc 

wspomaga koordynację wzrokowo - ruchową oraz uczy kolorów i 

kształtów. • 24 duże kołeczki w 3 różnych kształtach, wykonane z 

elastycznego materiału • 6 kart zawierających proste wzory • walizka 

3 3 kpl Puzzle farma
12 sympatycznych, magnetycznych zwierzątek do dopasowywania. • 

podwójna plansza magnetyczna o wym. 30 x 24 cm  

4 3 kpl Kwadraty do nakładania 355 100 105

Nakładanki wykonane są z drewnianych, lakierowanych elementów, w 

różnych kolorach i kształtach. Zadaniem dziecka jest dopasowanie 

kształtu trzpienia i otworu w klocku. • 15 elem.

5 6 Piramida 100 100 145 Kolorowa pirmida składająca się  8 elem. 

6 3 Żabka - układanka na kołeczkach 210 15 240

Edukacyjne układanki, które rozwijają sprawność rączek dziecka i jego 

koordynację wzrokowo - ruchową. Poszczególne elementy należy 

nałożyć na kołeczki zamocowane na podstawie.

7 3 Miś - układanka na kołeczkach 210 15 240

Edukacyjne układanki, które rozwijają sprawność rączek dziecka i jego 

koordynację wzrokowo - ruchową. Poszczególne elementy należy 

nałożyć na kołeczki zamocowane na podstawie.

8 3 Kotek - puzzle
Jednoelementowe nakładanki z uchwytem, doskonałe dla 

najmłodszych dzieci. 

9 3 Piesek - puzzle
Jednoelementowe nakładanki z uchwytem, doskonałe dla 

najmłodszych dzieci. 

10 3 Ptaszek - puzzle
Jednoelementowe nakładanki z uchwytem, doskonałe dla 

najmłodszych dzieci. 

11 3 Zegar organizujący czas
Zegar ze specjalną tarczą i mechanizmem zegara pozwala zilustrować 

dzieciom przedział czasowy: 5, 10, 15 i 30 minutowy. 

150x150mm

1. Dopuszczalne jest użycie materiałów różnych producentów, jednak ich parametry i kolorystyka muszą być uzgodnione z zamawiającym

2. Pomoce dydaktyczne i zabawki muszą być wykonane zgodnie z obowiązującymi przepisami, wymaganiami i normami mającymi zastosowanie do danego 

wyrobu, oraz posiadają oznakowanie wyrobu przez producenta symbolem Europejskiej Zgodności CE.                                                                                 3. 

Wszytskie zdjęcia są przykładowe.

UWAGI DO PRZEDMIOTÓW  W DZIAŁACH 1,2,3

Zdjęcie

150x150mm

150x150mm

1. POMOCE EDUKACYJNE DLA DZIECI

300x400mm

Załącznik nr 1 do PFU

WYPOSAŻENIE ZABAWOWE

ŻŁOBEK PUBLICZNY W ROŹWIENICY

Wymiary
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12 3 Czy miś jest wesoły?

Gra uczy dzieci rozpoznawania, nazywania i wyrażania podstawowych 

emocji (radość, smutek, strach, złość). Stymuluje również rozwój 

mowy, umiejętności klasyfikowania oraz myślenia przyczynowo-

skutkowego. Składa się z misiów-pudełek (miś wesoły, miś smutny, miś 

przestraszony, miś zły) oraz kart przedstawiających osoby, przedmioty 

lub sytuacje, które wywołują w dzieciach określone emocje. • 4 

skrzyneczki  z ilustracją  Misia  o wym. 12,5 x 5 x 13 cm • 24 kart o 

wym. 10,5 x 14,8 cm

13 3 kpl Zestaw bajek-grajek 1

Zestawy bajek - grajek to odnowione bajki muzyczne. Głosu bohaterom 

użyczyli najlepsi polscy aktorzy: Irena Kwiatkowska, Barbara 

Krafftówna, Magdalena Zawadzka, Iga Cembrzyńska, Władysław 

Hańcza, Jan Kobuszewski, Piotr Fronczewski, Wiesław Michnikowski, 

Marian Kociniak. Zestaw 10 bajek na płytach CD. O dwóch takich co 

ukradli księżyc ,Plastusiowy pamiętnik ,Calineczka ,Król Bul ,Alicja w 

krainie czarów ,Stoliczku nakryj się ,Przygody Piotrusia Pana,O Tadku 

niejadku, Czerwony Kapturek,Tomcio Paluch

14 3 Małpka do ubierania 560

Kolorowa Małpka  do ubierania wykonana  z miękkiej  tkaniny. Jej 

ubranko zawiera liczne elementy pozwalające rozwijać zdolności 

manualne dziecka: guziczki, suwaki i sznurowane buciki. 

15 3 Jak odreagować emocje
Jak  odreagować  emocje  kolorowe plansze przedstawione za pomocą 

rysunków-symboli ukazujące emocje np.:smutku, złości 

16 3

Pakiet zabawek edukacyjnych dla 

maluchów do ćwiczeń i zabaw 

rozwijających konkretne czynności 

umysłowe dziecka

Pakiet zabawek edukacyjnych dla maluchów”  Książka przeznaczona 

jest dla rodziców i nauczycieli, a zabawki edukacyjne dla dziecka.  

Pakiet zawiera kolorowe kartonowe pomoce dydaktyczne do opisanych 

w książce zajęć z maluchami (m.in. puzzle, laleczki do ubierania, 

zwierzęta, rośliny, historyjki obrazkowe). W „Dwulatkach…” 

przedstawione są przykłady posługiwania się kartonikami w trakcie 

prowadzenia zajęć. Pomoce są  nadrukowane na kartonach, a nacięte 

są tak, że można z łatwością wypchnąć palcami poszczególne obiekty. 

Kartony znajdują się w teczce wraz z kompletem przezroczystych 

samozamykających się woreczków. 

17 3 Geometryczny krokodyl 270 220 85

Krokodyl umili maluchowi naukę o kształtach i kolorach. Zabawa 

polega na dopasowaniu odpowiednich figur do kształtu otworów w 

grzbiecie krokodyla. Naciśnięcie odpowiedniej łapy sprawi, że dany 

element "wyskoczy" z wnętrza zwierzątka. 

18 6 Książeczka malucha

Miękka książeczka wykonana z weluru bezpieczna dla dziecka. 

Rozwija wyobraźnię oraz ćwiczy koncentrację. Zawiera ruchome 

elementy mocowane na rzep. • 5 obrazków 

680x480mm

350x250mm
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19 3 kpl
Znaki drogowe - Dziecko w ruchu 

drogowym

Znaki drogowe wykonane z weluru, mocowane na rzepy. Ułatwiają 

dziecku przyswojenie wiadomości związanych z ruchem drogowym.

• 5 pachołków o śr. 9 cm

• 5 znaków drogowych pionowych mocowanych do pachołków na rzepy 

(sygnalizator świetlny, droga dla rowerów, Agatka, uwaga dzieci, 

przejście, lizak) sygnalizator świetlny, droga dla rowerów,

20 3 kpl Znaki drogowe - Auto w ruchu drogowym

Znaki drogowe wykonane z weluru, mocowane na rzepy. Ułatwiają 

dziecku przyswojenie wiadomości związanych z ruchem drogowym.

• 7 pachołków o śr. 9 cm

• 7 znaków drogowych pionowych mocowanych do pachołków na rzepy 

(sygnalizator świetlny, stop, ustąp pierwszeństwa, rondo, nakaz jazdy 

na wprost, nakaz jady w prawo, zakaz wjazdu) 

21 3 Auto 900 550 410

Zestaw pomocy do nauki o ruchu drogowym. Elementy jezdni można 

łączyć ze sobą tworząc różne sytuacje na drodze, a znaki mocowane 

do pachołków i ustawiane na podłodze lub zakładane na głowę dziecka 

pozwalają określić zasady ruchu. Auto z szelkami zakładane przez 

dziecko uatrakcyjnia zabawę. Elementy wykonane z weluru lub trwałej 

tkaniny.

22 3 Skrzyżowanie

Zestaw pomocy do nauki o ruchu drogowym. Elementy jezdni można 

łączyć ze sobą tworząc różne sytuacje na drodze, a znaki mocowane 

do pachołków i ustawiane na podłodze lub zakładane na głowę dziecka 

pozwalają określić zasady ruchu. Auto z szelkami zakładane przez 

dziecko uatrakcyjnia zabawę. Elementy wykonane z weluru lub trwałej 

tkaniny.

23 3 Ulica

Zestaw pomocy do nauki o ruchu drogowym. Elementy jezdni można 

łączyć ze sobą tworząc różne sytuacje na drodze, a znaki mocowane 

do pachołków i ustawiane na podłodze lub zakładane na głowę dziecka 

pozwalają określić zasady ruchu. Auto z szelkami zakładane przez 

dziecko uatrakcyjnia zabawę. Elementy wykonane z weluru lub trwałej 

tkaniny.

24 3 Rondo

Zestaw pomocy do nauki o ruchu drogowym. Elementy jezdni można 

łączyć ze sobą tworząc różne sytuacje na drodze, a znaki mocowane 

do pachołków i ustawiane na podłodze lub zakładane na głowę dziecka 

pozwalają określić zasady ruchu. Auto z szelkami zakładane przez 

dziecko uatrakcyjnia zabawę. Elementy wykonane z weluru lub trwałej 

tkaniny.

1600x1220mm

1250x760mm

średnica 2000mm
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25 3 Trojaczki

Trojaczki to zestaw 6 zabawnych gier edukacyjnych dla najmłodszych, 

które ćwiczą spostrzegawczość i pamięć, uczą analizy kolorów i 

kształtów oraz pozwalają sympatycznie spędzić czas z rodziną lub z 

przyjaciółmi. Zadaniem dziecka jest odnalezienie jednakowo ubranych 

misiów.

• 24 twarde plakietki o wym. 7,4 cm x 7,4 cm

• 12 twardych plansz o wym. 16,2 cm x 7,8 cm

• dla 1-4 graczy

26 3 Kostka manipulacyjna 300 300 300

Sześciany z pianki, pozwalają na liczne zabawy manipulacyjne. 

Umieszczone na ściankach kostki sznurki, napy, guziki, klamerki oraz 

suwak umożliwiają ćwiczenia sprawności palców i uczą podstawowych 

umiejętności niezbędnych w czasie ubierania się (sznurowania i 

zapinania). 

27 6 Kostka manipulacyjna z zebrą 300 300 300

Sześciany z pianki, pozwalają na liczne zabawy manipulacyjne. 

Umieszczone na ściankach kostki sznurki, napy, guziki, klamerki oraz 

suwak umożliwiają ćwiczenia sprawności palców i uczą podstawowych 

umiejętności niezbędnych w czasie ubierania się (sznurowania i 

zapinania). 

28 3 Plansza do wytupywania złości

Plansza do wytupywania złości wykonana została z trwałej i zmywalnej 

tkaniny PCV – na czerwonym tle umieszczone są żółte kontury 

„rozzłoszczonych” stóp.

29 3
Wielki podręcznik dla nauczycieli żłobków i 

przedszkoli

Podręcznik – proste w strukturze i skuteczne narzędzie, przydatne w 

edukacyjnej i wychowawczej pracy z małymi dziećmi. Zawiera techniki, 

zabawy i gry stymulujące rozwój dziecka od narodzin do 5 roku życia. 

Zamieszczono w niej ponad 600 dydaktycznych scenariuszy, które 

można wykorzystać w indywidualnej pracy z dzieckiem lub do pracy w 

grupach. Dodatkowo obszerna jej część została poświęconą 

szczególnym technikom pedagogicznym, opartym na współczesnych 

zasadach dydaktyki. Jest to kompleksowa pomoc dla nauczycieli 

pracujących w żłobkach i przedszkolach.

• praca zbiorowa • twarda oprawa • 592 str. 

30 3 kpl Twarze emocje

 6 Twarzy z gumką możliwość  nakładania  na rękę  , wykonane z 

tkaniny przedstawiające różne emocje np: radość ,smutek ,płacz  • 

wymiar  jednego elementu  25 x 22 cm 

31 3 Labirynt - domek

Labirynt -domek  składający  się z  drewnianego panelu. Przesuwanie 

elementów ruchomych po wyznaczonym torze ćwiczy koncentrację i 

koordynację wzrokowo - ruchową. 

32 3 Fakturowe płytki

Zestaw chodników z różnymi fakturami zapewniającymi dodatkowy 

efekt stymulacji receptorów. Do ćwiczeń rehabilitacyjnych oraz 

ruchowych. Wykonane z drewna.

• 8 elem. o wym. 29,5 x 23,5 x 1,6 cm 

440x440mm

190x255mm

660x665mm
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33 3 Serce - sznurowanka 300 150 235

Drewniana  sznurowanka serce  w kolorze czerwonym skladająca się   

8 dużych otworów ,sznurowadła  zakończonego   drewnianymi 

uchwytami oraz drewnianej podstawy.

34 3 kpl Memo cienie

Umożliwia przeprowadzenie ćwiczeń usprawniających funkcje 

wzrokowe: segregowanie, wyszukiwanie różnic, układanie w oparciu o 

wzór. Rozwija pamięć wzrokową, procesy spostrzegania, utrwalanie 

słownictwa, umiejętność układania historyjek, wyobraźnię 

przestrzenną, umiejętność dostrzegania figur w otaczającym świecie, 

klasyfikowanie obiektów. Płytki są starannie wykonane i miłe w dotyku. 

Obrazki trwałe, trudnościeralne, wykonane nietoksycznymi farbami, 

bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego jak i miejskiego. 

Ćwiczenia proponowane przez pomoc warunkują w przyszłości 

umiejętność spostrzegania przestrzeni trójwymiarowej i prawidłowej 

orientacji przestrzennej.

• 5 szufladek, w każdej po 26 drewnianych płytek z obrazkami o wym. 6 

x 6 cm

35 3 kpl Skojarzenia

Układanka uczy nazywania i klasyfikowania różnych znanych dzieciom 

przedmiotów. Jako pomoc dydaktyczna doskonale rozwija 

koncentrację, spostrzegawczość oraz zdolności analityczno-

syntetyczne.

• 24 trójdzielne kartoniki o wym. 12,5 x 3,7 cm

36 3 kpl Zwierzątka z farmy

4 puzzle konturowe, które kolejno podzielone są na 2, 3 i 4 elementy, 

przedstawiające zwierzęta. Zapewniają doskonałą i bezpieczną 

zabawę. • wym. obrazka ok. 20 x 15 cm

37 3 kpl Zwierzątka afrykańskie

4 puzzle konturowe, które kolejno podzielone są na 2, 3 i 4 elementy, 

przedstawiające zwierzęta. Zapewniają doskonałą i bezpieczną 

zabawę. • wym. obrazka ok. 20 x 15 cm

38 3 Kot w worku

Elementy z grubej tektury umieszczone w woreczku. Dziecko za 

pomocą dotyku musi rozpoznać, co przedstawia wylosowany element. 

Następnie umieszcza żeton na planszy, na takim samym obrazku jak 

wylosowany. • 9 dwustronnych plansz o wym. 15 x 15 cm • 27 

obrazków

39 3 Memo zwierzęta

W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywają po dwa obrazki. Jeżeli jest 

to para, to gracz ją zabiera, jeżeli nie, obrazki trafiają na poprzednie 

miejsce. Gry znakomicie ćwiczą pamięć wzrokową, umiejętność 

kojarzenia, logiczne myślenie i koncentrację.

• 76 kartoników z portretami zwierząt o dł. boku 5,5 cm

40 3 Memo z zabawkami

W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywają po dwa obrazki. Jeżeli jest 

to para, to gracz ją zabiera, jeżeli nie, obrazki trafiają na poprzednie 

miejsce. Gry znakomicie ćwiczą pamięć wzrokową, umiejętność 

kojarzenia, logiczne myślenie i koncentrację.

• 24 elem. o wym. 7 x 7 cm
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41 3 Domino kolory

Gra zawiera 27 elementów obrazkowego domina. Należy je 

dopasowywać zgodnie z kolorami obrazków. Gra uczy kolorów i ćwiczy 

spostrzegawczość.

• 27 elem. o wym. 9 x 4,5 cm

42 3 3 Traki

Łamigłówka z zadaniami o różnym poziomie trudności. Trzy ciężarówki 

wyruszają w drogę. Muszą przed odjazdem zabrać ładunek. Należy 

ułożyć klocki w taki sposób, aby się zmieściły na naczepie. Gra rozwija 

umiejętności logicznego myślenia, zdolność planowania 

strategicznego, spostrzegawczość oraz wyobraźnię przestrzenną. • 3 

ciężarówki o dł. ok. 11 cm • 6 klocków w różnych kształtach • 48 zadań 

w 4 stopniach trudności

43 3 Puzlino - co pasuje?

W Puzlino dzieci szukają elementów, które do siebie pasują. Obrazek, 

na którym namalowany jest piesek pasuje do obrazka 

przedstawiającego budę. Czapka pasuje do szalika i rękawiczek. 

Obrazki namalowane są na dwuelementowych puzzlach. Gdy uda się 

dziecku ułożyć puzzla, wie, że dobrze połączyło obrazki. Gra ćwiczy 

spostrzegawczość i koncentrację.

• 24 elem. (12 par)

44 3 Memino - przeciwieństwa

Gry edukacyjne, które składają się z kartoników, na których 

namalowano pary przeciwieństw. Zadaniem uczestników zabawy jest 

odnalezienie, a później nazwanie ich. Gry ćwiczą pamięć, refleks i 

spostrzegawczość.

• 24 elem. (12 par) 

45 6 Garnek

Zestaw pacynek zaprojektowany jest z myślą o przedstawieniach 

teatralnych w oparciu o wiersze Jana Brzechwy "Na straganie" i 

"Pomidor" oraz Juliana Tuwima "Warzywa". Zestaw składa się z garnka 

oraz 15 kolorowych pacynek przedstawiających warzywa. Można 

zakładać je na dłonie, patyk lub przyczepiać do ubrań na guzik. Pomoc 

wypełniona pacynkami, zamykana jest na rzep, można ją wykorzystać 

jako pufę do siedzenia. Wykonana jest z pianki poliuretanowej, łatwej 

do urzymania w czystości.

46 3 Rozumiem i nazywam

• 11 plansz formatu A4, z których każda prezentuje 4 desygnaty z 

danej kategorii językowej – do ćwiczeń rozumienia i nazywania

• 10 plansz formatu A4 prezentujących 10 rzeczowników w liczbie 

pojedynczej i mnogiej

• 10 plansz formatu A4 prezentujących 10 rzeczowników 

47 3 Dotykowa układanka - Przedmioty

Dzieci za pomocą dotyku muszą odnaleźć w woreczku żeton o 

odpowiedniej fakturze dla danego obrazka. • 4 podstawy o wym. 18 x 

11,5 cm • 4 żetony o śr. 6,5 cm • woreczek

340x310mm
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48 3 Sortowanie dla malucha

Gra rozwijająca u dziecka umiejętności porównywania, kojarzenia i 

liczenia. Zadania polegają na manipulacjach zwierzątkami z drewna 

wg instrukcji zamieszczonych na arkuszach. • 36 arkuszy o wym. 25,5 x 

8,5 cm • 2 puszki z tworzywa sztucznego • 40 figurek 

49 3 Drzewko labirynt 195 235 330
Drewniane drzewko, po którym można toczyć kulki, wprawiając je w 

ruch za pomocą ptaszka.  • 3 kulki drewniane • ptaszek • drzewko • 

50 6 Zabawna wieża

10 różnej wielkości sześcianów ukazujących z każdej strony inny ciąg 

obrazków (m.in. zbiory w zakresie 1-10). Można z nich układać wieże, 

ciągi, chować jeden w drugi. Zabawka kształtuje umiejętność liczenia, 

uczy rozpoznawania rozmiarów poprzez szeregowanie

51 6 Moja pierwsza wieża

10 różnej wielkości sześcianów ukazujących z każdej strony inny ciąg 

obrazków (m.in. zbiory w zakresie 1-10). Można z nich układać wieże, 

ciągi, chować jeden w drugi. Zabawka kształtuje umiejętność liczenia, 

uczy rozpoznawania rozmiarów poprzez szeregowanie

52 6 Leśna wieża

10 różnej wielkości sześcianów ukazujących z każdej strony inny ciąg 

obrazków (m.in. zbiory w zakresie 1-10). Można z nich układać wieże, 

ciągi, chować jeden w drugi. Zabawka kształtuje umiejętność liczenia, 

uczy rozpoznawania rozmiarów poprzez szeregowanie. 

53 6 Farma - nakładanka z filcem 210 22 210
Drewniane, kolorowe zwierzątka do układania na macie wykonanej z 

filcu.

54 6 Dżungla - nakładanka z filcem 210 22 210
Drewniane, kolorowe zwierzątka do układania na macie wykonanej z 

filcu.

55 6 Puzzle 3 w 1 - Domek na drzewie 250 16 250
Drewniane 3-warstwowe puzzle uczą następstw po sobie oraz ćwiczą 

spostrzegawczość.  • 12 elem.

56 6 Puzzle 3 w 1 - Domek królika 250 16 250
Drewniane 3-warstwowe puzzle uczą następstw po sobie oraz ćwiczą 

spostrzegawczość.  • 12 elem.

57 3 Klocki z obrazkami - kurka 135 45 135

Puzzle drewniane - sześciany. Na każdej stronie sześcianu znajduje 

się fragment innego obrazka. Ćwiczą koordynację wzrokowo-ruchową 

oraz spostrzegawczość.  • 9 elem. drewnianych 

58 3 Wieża ze zwierzątkami 150 150 150

Kartonowe pudełeczka, z liczbami i okienkami, w których kryją się 

różne zwierzątka. • wym. największego elem. 15 x 15 x 15 cm • 6 

pudełek • 6 zwierzątek 

59 2 Śmieszne zwierzątka • 27 elem. • 9 zwierzątek • wym. 5,6 x 16,8 cm

60 3 Magnetyczne zwierzęta z dżunglii

 Magnetyczne puzzle  zwierzęta z dżunglii wykonane ze sklejki. 

Przeznaczone zarówno do zabawy, jak i dekorowania.

• 24 elem. (12 zwierzątek 2-el., wys. po złożeniu ok. 10 cm)

61 3 Puzzle w skrzyneczce drzewko 120 55 140
Drewniane, kolorowe puzzle wykonane ze sklejki. Ćwiczą koncentrację 

i koordynację wzrokowo-ruchową. • 15 elem. • 4 zwierzątka
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62 3 Pojazdy do wkręcania

Pojazdy do wkręcania -drewniane, kolorowe pojazdy z ruchomymi 

częściami do przykręcania. Dzieci ćwiczą podczas zabawy motorykę 

rąk oraz koordynację wzrokowo-ruchową. • 9 elem.

63 3 Puzzle duo - przeciwieństwa

Dwuelementowe puzzle do łączenia w pary. Puzzle zapakowane są w 

trwałe i poręczne tekturowe pudełko. Zabawa z puzzlami uczy 

koncentracji, spostrzegawczości oraz kreatywnego myślenia.

• 24 elem. (12 przeciwieństw) • wym. po złożeniu 14 x 7 cm 

64 3 Puzzle duo - mama i dziecko

Dwuelementowe puzzle do łączenia w pary. Puzzle zapakowane są w 

trwałe i poręczne tekturowe pudełko. Zabawa z puzzlami uczy 

koncentracji, spostrzegawczości oraz kreatywnego myślenia.

 • 24 elem. (12 par małych i dużych zwierząt) • wym. po złożeniu 14 x 7 

cm

65 6 Puzzle - duży i mały

Puzzle duży i mały to pouczająca zabawa dla najmłodszych, dzięki 

której dzieci dowiadują się, które zwierzęta są większe, a które 

mniejsze. Należy ułożyć je w odpowiedniej kolejności. Puzzle są 

zapakowane w trwałe i poręczne tekturowe pudełko. Zabawa z 

puzzlami uczy koncentracji, spostrzegawczości oraz kreatywnego 

myślenia. • 10 elem.

66 3 Puzzle duo - kolacja gotowa…

Dwuelementowe puzzle do łączenia w pary. Puzzle zapakowane są w 

trwałe i poręczne tekturowe pudełko. Zabawa z puzzlami uczy 

koncentracji, spostrzegawczości oraz kreatywnego myślenia.

• 20 elem. (10 zwierząt i pokarmów, którymi się żywią) • wym. po 

złożeni

67 3 Puzzle trio - historyjki

8 różnych historii z życia sympatycznych zwierząt. Zadaniem dziecka 

jest ułożenie puzzli w odpowiedniej kolejności i opowiadanie o tym, co 

widzi. Zabawa uczy logicznego myślenia, spostrzegawczości oraz 

budowania zdań.

• 24 elem.

• wym. po złożeniu 21 x 7 cm 

68 3 Domino - Farma

Domina polegają na dopasowywaniu identycznych obrazków 

widocznych na kartonikach lub takiej samej ilości kropek. Gry 

edukacyjne, które łączą przyjemne z pożytecznym - zabawę ze 

zdobywaniem nowych umiejętności. Kształcą logiczne myślenie, 

twórczą aktywność, zdolności poznawcze oraz wytrwałość w 

wykonywaniu zadań od początku do końca.  • 28 dwustronnych elem. o 

wym. 10 x 5 cm  • dla 1-4 graczy 

69 3 Domini - 1, 2, 3...

Domina polegają na dopasowywaniu identycznych obrazków 

widocznych na kartonikach lub takiej samej ilości kropek. Gry 

edukacyjne, które łączą przyjemne z pożytecznym - zabawę ze 

zdobywaniem nowych umiejętności. Kształcą logiczne myślenie, 

twórczą aktywność, zdolności poznawcze oraz wytrwałość w 

wykonywaniu zadań od początku do końca.  • 28 dwustronnych elem. o 

wym. 10 x 5 cm  • dla 1-4 graczy 
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70 3 Zwierzęta - kreatywne sześciany

Puzzle kostkowe dla najmłodszych dzieci. Ćwiczą koordynację 

wzrokowo-ruchową oraz spostrzegawczość. • 12 kostek o wym. 6 x 6 x 

6 cm • 12 wzorów • można ułożyć żyrafę, krowę czy misia lub stworzyć 

swoje całkiem nowe zwierzaki • od 3 lat

71 3 Zwierzakowe puzzle - wieś

Puzzle o różnych stopniach trudności, przedstawiających 6 zwierząt 

składających się z różnej ilości dużych elementów. Zabawka 

edukacyjna dla dzieci, które opanowały układanie puzzli składających 

się z dwóch elementów. Układanie puzzli ćwiczy koordynację.

72 3 Zwierzątka i ich otoczenie - gra

Gra polega na dopasowaniu zwierząt i ich pożywienia do 

odpowiedniego otoczenia. Rozwija umiejętność logicznego myślenia i 

wzbogaca wiedzę. • 30 kart • 3 kartonowe kółka z rysunkami 

przedstawiającymi otoczenie • 3 figurki zwierząt • 3 gumowe zwierzątka

73 3 Ubierz misia

Gra pamięciowa i towarzyska, zachęca dzieci do komunikacji oraz 

ćwiczy pamięć wzrokową i słuchową. Gracze opisują, jaka jest pogoda 

i co ma na sobie miś, współgracz ma za zadanie ubrać swojego misia 

według opisu. Można też przyjrzeć się karcie z obrazkiem, odłożyć ją i 

spróbować odtworzyć strój misia z pamięci. • 24 karty z misiami w 

różnych strojach • 4 misie wys. około 12 cm • 36 części ubioru

74 3 Nakładanka kurka

Klasyczna piramidka w kształcie kurki zapewnia świetną zabawę w 

nakładanie kolorowych kółek różnej wielkości, w kolejności od 

największego do najmniejszego. Doskonale rozwija u dziecka 

sprawność manualną rąk oraz koncentrację. • wys. 15,5 cm • śr. 13 cm 

•

75 3 Duże puzzle - Pan Grey i jego przyjaciele

Puzzle o różnych stopniach trudności, przedstawiających 6 zwierząt 

składających się z różnej ilości dużych elementów. Zabawka 

edukacyjna dla dzieci, które opanowały układanie puzzli składających 

się z dwóch elementów. Układanie puzzli ćwiczy koordynację. 

76 3 kpl Miękkie zwierzęta i kolory 1 - klocki

Miękkie klocki w kształcie zwierząt to idealne narzędzie do rozwijania u 

dzieci pojęcia logiki i nowy sposób ćwiczenia logicznego myślenia. Gra 

uczy dzieci sortowania, kolorów, kształtów oraz stopniowania trudności 

zadań.

• 42 kolorowe klocki o wym. od 3,5 do 8,5 cm

• 24 karty z przykładami formatu A4

77 3 Nakładanka - kwiatek

Układanka wykonana z drewna bukowego, w żywych kolorach. Pomoc 

ćwiczy umiejętności motoryczne, uczy kolorów i kształtów. • 7 

stożkowych pierścieni • 1 liść • 1 kwiatek • śr. 7 cm • wys. 18 cm

78 3 Puzzle - przyroda

Zestawy kolorowych układanek wykonanych z litego, lakierowanego 

drewna w 3D z wizerunkami zwierzątek. Rozwijają motorykę dłoni i 

koordynację wzrokowo - ruchową.

• 3 układanki (motylki, rybki, biedronki) • wym. 20 x 20 cm 
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79 3 Zegar - puzzle

Kolorowy, drewniany zegar do nauki godzin i cyferek. Przy każdej 

cyferce znajduje się odpowiednia liczba przedmiotów, ułatwiająca 

zrozumienie pojęcia ilości. Wszystkie elementy można wyjmować i 

wkładać jak puzzle.

80 3 Gimnastyka buzi

Gra pomaga w ćwiczeniu motoryki i kinestezji narządów 

artykulacyjnych. Rysunki przedstawiają różne ćwiczenia - wewnątrz 

jamy ustnej, na zewnątrz oraz ćwiczenia mięśnia okrężnego warg.

• 28 rysunków o wym. 9 x 9 cm podzielonych na 4 serie zaznaczone 

kolorem.

81 3 Dźwiękowe kostki - farma

Zabawki składają się z 2 sześcianów. Na każdym z nich znajduje się 

połowa obrazka. Zadaniem dziecka jest takie połączenie dwóch 

klocków, aby powstał cały rysunek. Wysiłki dziecka są nagradzane. 

Gdy prawidłowo ułoży obrazek odzywa się. Wymagane 3 baterie LR6 

• 2 kostki o wym. 7 x 7 x 7 cm

82 3 Dzwiekowe kostki - transport

Zabawki składają się z 2 sześcianów. Na każdym z nich znajduje się 

połowa obrazka. Zadaniem dziecka jest takie połączenie dwóch 

klocków, aby powstał cały rysunek. Wysiłki dziecka są nagradzane. 

Gdy prawidłowo ułoży obrazek odzywa się. Wymagane 3 baterie LR6

• 2 kostki o wym. 7 x 7 x 7 cm

83 3 Lokomotywy

Zadaniem dziecka jest dopasowanie elementów układanki tak, aby 

ułożyć lokomotywy w odpowiednim kolorze. Wygrywa ten, kto pierwszy 

ułoży swój pociąg. Gra rozwija i ćwiczy spostrzegawczość oraz pamięć 

wzrokową. • 4 układanki o dł. 40 cm • 32 elem. o wym. 8 x 5 cm

84 3 Układanka - Kto co je?

Zadaniem dziecka jest dopasowanie obrazków: zwierzątka (na klocku) 

i jego pożywienia lub miejsca, w którym mieszka (umieszczonego na 

planszy). Gry uczą spostrzegawczości, poszerzają słownictwo 

dotyczące świata zwierząt, ćwiczą koordynację wzrokowo - ruchową. • 

wym. 18 x 18 cm 

85 3 Układanka - Kto gdzie mieszka?

Zadaniem dziecka jest dopasowanie obrazków: zwierzątka (na klocku) 

i jego pożywienia lub miejsca, w którym mieszka (umieszczonego na 

planszy). Gry uczą spostrzegawczości, poszerzają słownictwo 

dotyczące świata zwierząt, ćwiczą koordynację wzrokowo - ruchową. • 

wym. 18 x 18 cm 

87 3 Drewniany sześcian 100 100 100

Wielokolorowa edukacyjna kostka złożona z kolorowych klocków o 

różnych kształtach. Należy tak przekształcić kostkę aby utworzyć 

mozaikę lub własną budowlę. Zabawa ćwiczy umiejętność kojarzenia, 

rozpoznawania kolorów, określania kształtów, pobudza wyobraźnię. • 

24 elem.

88 3 Kolorowe dłonie
Drewniana, kolorowa układanka w kształcie dłoni, która uczy liczenia w 

zakresie do 10. • wym. 37,8 x 20,6 cm 

300x300mm
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89 3 Drewniana wieża

Drewniana wieża z kolorowymi klockami w różnych kształtach, które 

należy do siebie dopasować. Zabawa rozwija motorykę rąk, 

wyobraźnię przestrzenną i koordynację wzrokowo - ruchową. • wys. 

27,5 cm 

90 3 Nakładanka - na niebie

Nakładanki to idealne zabawki dla najmłodszych dzieci. Doskonalą 

spostrzeganie, rozwijają słownictwo i ćwiczą koordynację wzrokowo-

ruchową. • 5 dużych elem. do dopasowania • wym. 30 x 21 cm • od 12 

miesięcy

91 3 Nakładanka - na ziemi

Nakładanki to idealne zabawki dla najmłodszych dzieci. Doskonalą 

spostrzeganie, rozwijają słownictwo i ćwiczą koordynację wzrokowo-

ruchową. 

• 5 dużych elem. do dopasowania • wym. 30 x 21 cm • od 12 miesięcy

92 3 Nakładanka - farma

Nakładanki to idealne zabawki dla najmłodszych dzieci. Doskonalą 

spostrzeganie, rozwijają słownictwo i ćwiczą koordynację wzrokowo-

ruchową. 

• 5 dużych elem. do dopasowania • wym. 30 x 21 cm • od 12 miesięcy

93 3 Domek Loty

Kolorowe, drewniane klocki do nakładania na trzy trzpienie. Ćwiczą 

percepcję wzrokową, koordynację wzrokowo - ruchową, logiczne 

myślenie oraz wyobraźnię. • 27 elem. • wym. 22 x 4,7 x 23 cm • od 12 

miesięcy

94 3 Co się zdarzyło?

4 historyjek do układania i opowiadania. Na każdą ze scen składają się 

3 obrazki, które układamy zgodnie z kolejnością zdarzeń. Gra zawiera 

element samokontroli - pasują do siebie tylko logicznie dobrane 

elementy. Rozwija spostrzegawczość, logiczne myślenie i pozwala 

poszerzać słownictwo. Gra polecana do nauki języków obcych, 

wprowadza nazwy zwierząt oraz czynności. • wym. puzzli po złożeniu 

23 x 10,5 cm 

95 3 Miękkie literki
Miękkie  kolorowe literki wykonane  z  przezroczystego tworzywa 

sztucznego składające się  26 elem. o wym. od 10 do 15 cm

96 3 Piłka - zwierzęta

Piłki przedstawiające części ciała, ubrania lub zwierzęta mogą 

posłużyć jako pomoc językowa- wystarczy rzucić piłkę i poprosić 

dziecko, które ją złapało, aby opowiedziało o tym, co znajduje się np. 

pod lewym kciukiem.

97 3 Piłka - ubrania

Piłki przedstawiające części ciała, ubrania lub zwierzęta mogą 

posłużyć jako pomoc językowa- wystarczy rzucić piłkę i poprosić 

dziecko, które ją złapało, aby opowiedziało o tym, co znajduje się np. 

pod lewym kciukiem.

98 3 Piłka - części ciała

Piłki przedstawiające części ciała, ubrania lub zwierzęta mogą 

posłużyć jako pomoc językowa- wystarczy rzucić piłkę i poprosić 

dziecko, które ją złapało, aby opowiedziało o tym, co znajduje się np. 

pod lewym kciukiem.
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99 3 Mata - kształty, kolory, liczby

Gra, która rozwija u dzieci wysoką samoocenę i kształtuje pozytywne 

postawy. Uczy kolorów, kształtów oraz liczenia w zakresie od 1 do 10 

również w czasie gier ruchowych. • okrągła winylowa mata o śr. 122 cm 

• 5 dmuchanych kostek o wym. 12,7 cm • 5 woreczków z grochem o śr. 

8 cm

100 3 Dotykowiec

Zadaniem dziecka jest dopasowywanie do siebie za pomocą zmysłu 

dotyku (z zamkniętymi oczami) kartoników o takiej samej fakturze i 

wzrokowe wyszukiwanie przedmiotów o fakturze zgodnej z 

wylosowanym kartonikiem -fakturą. Stymuluje rozwój zmysłu dotyku, 

spostrzeganie wzrokowe, umiejętność porównywania, klasyfikowania, 

różnicowania.

• 8 par kartoników - faktur o wym. 8 x 8 cm (metal, frotte, plusz, papier 

ścierny, sznurek, plastik, imitacja skóry, drewno)

• 16 kartoników ze zdjęciami przedmiotów o różnorodnych fakturach

• 2 opaski na oczy

101 3 Karty - ostrożność i bezpieczeństwo

Karty z rysunkami ukazujące różnego rodzaju sytuacje, a w nich 

pożądane i niepożądane zachowania dzieci. Pomoc wspiera 

prowadzenie zajęć dotyczących bezpieczeństwa dzieci. Dzięki 

porównywaniu obrazków i omawianiu zdarzeń dzieci uczą się 

przewidywać ewentualne wypadki. Karty na odwrocie zawierają system 

samokontroli.

• 34 karty

102 3 Moje pierwsze zasady ruchu

Gra do nauki znaków drogowych przydatnych w codziennym życiu. 

Gracz rzuca kostką, nazywa znak drogowy i dobiera obrazek 

odpowiedni do danego oznaczenia oraz ustawia go przy krawędzi 

znaku drogowego. Gra trwa do momentu wykorzystania wszystkich 

ilustracji. Zabawę uatrakcyjnia płyta CD zawierająca prezentację w 

kilkunastu wersjach językowych oraz plansze, które można 

wydrukować i pokolorować. Wszystko spakowane jest w małą 

poręczną walizeczkę. • kostka do gry o wym. 3,5 x 3,5 x 3,5 cm • 6 

znaków drogowych o wym. 12,5 cm • 21 ilustracji

103 3 Wieża z autem

Wieża  z autem 110 różnej wielkości sześcianów ukazujących z każdej 

strony inny ciąg obrazków (m.in. zbiory w zakresie 1-10). Można z nich 

układać wieże, ciągi, chować jeden w drugi. Zabawka kształtuje 

umiejętność liczenia, uczy rozpoznawania rozmiarów poprzez 

szeregowanie od najmniejszego do największego. • 10 elem. o wym. 

od 4 x 4 x 4 cm do 13,5 x 13,5 x 13,5 cm • wys. wieży 85 cm 

104 3 Aktywna piramida

Piramida, która ma trzy ścianki wyposażone w ruchome części, każda 

ćwiczy motorykę ręki, uczy kolorów i rozwija spostrzegawczość. 

• wym. 29 x 18,5 x 20 cm

105 3 Drewniany pociąg 360 110 110
Drewniana zabawka, która uczy dzieci kolorów, nazw zwierząt i ćwiczy 

motorykę ręki malucha. • 6 elem. • 1-3 lat
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106 3 Farma - puzzle sześciany 200 80 190
Puzzle drewniane sześciany, umożliwiają ułożenie 4 obrazków. • 9 

elem. • 4 karty pomocnicze • wym. klocka 4,3 x 4,3 cm

107 3 W naszym domu

Loteryjka zawierająca 4 scenki z życia w domu, do których trzeba 

dopasować odpowiednie elementy - przedmioty codziennego użytku 

znajdujące się w danym pomieszczeniu. Pomoc pomaga w rozwijaniu 

koncentracji i spostrzegawczości, poszerzania słownictwa, zadawania 

pytań itp. • 4 plansze o wym. 22,5 x 22,5 x 4,5 cm • 36 elem. z 

obrazkami 

108 3 Kolory - owoce i warzywa 320 9 320

Zadaniem dziecka jest dopasowanie elementów z obrazkami owoców 

do odpowiedniego koloru. Plansza wykonana z drewna. Pomoc uczy 

rozpoznawania kolorów, koncentracji, umożliwia poszerzanie 

słownictwa. • 30 elem. z obrazkami

109 3 Aktywny stoliczek 360 250 350

Stoliczek z labiryntem, kształtami oraz zębatymi kółeczkami do ćwiczeń 

usprawniających motorykę rąk. Wykonany z lakierowanego drewna, 

solidny, utrzymany w intensywnych kolorach przyciągających wzrok 

dziecka. od 12 miesięcy

110 3 1, 2 …5 270 185 125

Zabawka rozwija motorykę rąk. Składa się z podstawy z 5 kołeczkami, 

na które nakłada się drewniane klocki z wizerunkiem zwierząt. • 15 

elem. • od 2 lat

111 3 Układanka- Straż pożarna 280 7 280
Duże, drewniane puzzle 16 elem. 

o wym. 6 x 6 cm 

112 3 Pojedyncze kształty - puzzle

Przeznaczone dla dzieci, które zaczynają się uczyć kształtów i kolorów. 

• wym. 11 x 11 cm • 4 pojedyncze kształty ( 2 koła, kwadrat oraz trójkąt) 

• od 2 lat

113 3 Nakładanka Misio 365 10 120 Układanka - dopasowywanka. • 5 elem.

114 3 Nakładanka Traktor 365 10 120 Układanka - dopasowywanka. • 5 elem.

115 3 Nakładanka Farma 295 10 220
Nakładanki ćwiczą motorykę i oswajają z nowym słownictwem. • 10 

elem.

116 3 Nakładanka Moje Otoczenie 295 10 220
Nakładanki ćwiczą motorykę i oswajają z nowym słownictwem. • 10 

elem.

117 3 Nakładanka Ubrania 295 10 220
Nakładanki ćwiczą motorykę i oswajają z nowym słownictwem. • 10 

elem.
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118 3 kpl Torba małego muzyka

 Torba wykonana jest z tkaniny, zamykana na zamek. • wym. torby po 

złożeniu 42 x 42 cm

• 17 instrumentów: - tamburyn, śr. 20 cm - maxi quiro z pałeczką, dł. 40 

cm - podwójna tarka quiro z pałeczką, dł. 27 cm - trójkąty z pałeczkami, 

5 szt., wym. 20,5 cm, 17,5 cm, 15,5 cm, 13 cm, 10,5 cm - kastaniety 

drewniane, 2 szt., śr. 5,5 cm - kastaniety z rączką, dł. 21 cm - 

marakasy drewniane, dł. 23 cm - drewniany tonblok, dł. 20 cm, śr. 4,5 

cm - tamburyn z membraną, śr. 20 cm - podwójny tonblok z pałeczką, 

dł. 20 cm, śr. 4,5 cm - podwójny tonblok mały z pałeczką, dł. 20 cm, śr. 

3,5 cm - klawesy, dł. 20 cm, śr. 2,2 cm - marakas wałek, dł. 20,5 cm, śr. 

5 cm .

119 3 Pajacyk

Drewniana nakładanka, ćwicząca motorykę rąk oraz koordynację 

wzrokowo–ruchową. • wym. 8 x 14,5 cm • 1 szt. • różne wzory, 

sprzedawane losowo • od 12 miesięcy 

120 3 Dopasowywanka - pierwsze kształty 280 25 80

Drewniana nakładanka z kolorowymi kształtami. Zadaniem dziecka jest 

połączenie klocków i dopasowanie ich do odpowiedniej formy na 

podstawie. Zestaw ćwiczy koordynację wzrokowo–ruchową, uczy 

rozpoznawania podstawowych kształtów i kolorów. • wym. 28 x 2,5 x 8 

cm 

121 3 Piramida 5 x 5 255 150 265

Piramidka do układania różnego rodzaju wzorów, dzięki której dziecko 

uczy się, a przy tym świetnie się bawi. Składa się z pięciu drewnianych 

pudełeczek, które można układać jedno na drugim tworząc piramidkę 

lub wkładać jedno w drugie, dodatkowo wycięte są otwory, w które 

można dopasowywać klocki o różnych kształtach.

122 3 kpl Wagoniki z kolorowymi klockami 420 90 180 W zestawie znajduje się 17 elementów.

123 3
Edukacyjne puzzle warstwowe - 

dziewczynka
290 20 145

Puzzle ze sklejki lakierowanej pokazują budowę ciała chłopca i 

dziewczynki. • 28 elem. 

124 3 Edukacyjne puzzle warstwowe - chłopiec 290 20 145
Puzzle ze sklejki lakierowanej pokazują budowę ciała chłopca i 

dziewczynki. • 28 elem. 
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125 3 Skrzyneczka kształtów - zwierzęta

Wykonana z drewna kauczukowego i płyty MDF. Skrzyneczka pomaga 

dziecku rozpoznać podstawowe kształty i kolory. Obserwowanie i 

dopasowywanie obrazków ze zwierzątkami ćwiczy motorykę ręki i 

koordynację wzrokowo–ruchową. • 4 elementy do przekładania o wym. 

3

126 3 Logiczna nakładanka 210 35 210

Logiczna  układanka wykonana z drewna brzozowego i sklejki. 

Zadaniem dziecka jest połączenie klocków i dopasowanie do 

odpowiedniej formy na podstawie. Zestawy ćwiczą koordynację 

wzrokowo–ruchową, uczą rozpoznawania podstawowych kształtów i 

kolorów. • 18 elem.

127 3 Logiczna nakładanka - kształty 210 35 210

Logiczna  nakładanka wykonana z drewna brzozowego i sklejki. 

Zadaniem dziecka jest połączenie klocków i dopasowanie do 

odpowiedniej formy na podstawie. Zestawy ćwiczą koordynację 

wzrokowo–ruchową, uczą rozpoznawania podstawowych kształtów i 

kolorów. • 9 elem.

128 3
Logiczna nakładanka - 3D kształty i 

wielkości
210 35 210

 Logiczna  nakładanka  3 D wykonana z drewna brzozowego i sklejki. 

Zadaniem dziecka jest połączenie klocków i dopasowanie do 

odpowiedniej formy na podstawie. Zestawy ćwiczą koordynację 

wzrokowo–ruchową, uczą rozpoznawania podstawowych kształtów i 

kolorów. • 18 elem.

129 3 Sortowanie figur geometrycznych 210 35 210
Figury geometryczne - drewniana  postawa oraz kolorowe figury 

geometryczne .• 16 elem.

130 3 Morskie zwierzęta - puzzle 210 35 210

Wykonana z drewna brzozowego i sklejki. Puzzle z 4 rodzajami 

morskich zwierząt, które są uproszczone do figur geometrycznych, 

dzięki temu dziecko uczy się podstawowych kształtów i może szukać 

podobnych odniesień w naturze. Zabawka może być inspiracją do 

eksploracji świata i rozwoju wyobraźni dziecka. Poza tym rozwija 

koordynację wzrokowo – ruchową.

131 3 Puzzle - 4 warstwy  pory roku 210 35 210

Puzzle ze sklejki lakierowanej pokazują krok po kroku cykl życia roślin, 

owadów, zwierząt, proces budowy domu oraz zmieniające się pory 

roku. Pomoce ćwiczą koordynację wzrokowo-ruchową.

132 3 Mini labirynt - przesuwanka chłopiec 310 40 230

Drewniane  przesuwanki pozwalają dziecku ubrać misia w różne stroje. 

Rozwijają znajomość części garderoby, kolorów i poczucie estetyki. 

Ćwiczą koordynację wzrokowo – ruchową. 
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133 3 Mini labirynt - przesuwanka dziewczynka 310 40 230

Drewniane  przesuwanki pozwalają dziecku ubrać misia w różne stroje. 

Rozwijają znajomość części garderoby, kolorów i poczucie estetyki. 

Ćwiczą koordynację wzrokowo – ruchową.  

134 3 Labirynt - mini miasto 225 225 230

Labirynty manipulacyjne z elementami  drewnianymi ,podczas 

przesuwania koralików dzieci uczą się rozróżniać kolory i kształty, 

przeliczać. 

135 3 Sześcian z labiryntem 215 215 340

Drewnia kostka do ćwiczeń manipulacyjnych, złożona z 2 części: 

sześcianu z ksylofonem, zegarem, przesuwankami i liczydłem oraz 

labiryntu z koralikami.

136 3 Wózek z klockami ABC 250 100 385
Drewniany wózeczek z klockami, na których znajdują się litery, cyfry, 

słówka po angielsku, obrazki. • 28 klocków

137 3 Ciężarówka ze zwierzątkami 266 88 130

Drewniana ciężarówka z otworami, do których można włożyć 10 

różnych kolorowych zwierzątek. Zabawka ćwiczy logiczne myślenie i 

koordynację wzrokowo - ruchową.

138 3 Labirynt łąka 280 280 255

Labirynty manipulacyjne zaprojektowane są tak, aby rozwijać wiele 

ważnych umiejętności w trakcie wesołej zabawy. Podczas przesuwania 

koralików dzieci uczą się rozróżniać kolory i kształty, przeliczać. 

Zabawa w bardzo prosty, a jednocześnie przemyślany sposób rozwija 

zdolności manualne i motorykę dzieci, a także doskonali koordynację 

wzrokowo-ruchową. • od 12 miesięcy

139 3 Labirynt żyrafa 105 75 143

Labirynty manipulacyjne zaprojektowane są tak, aby rozwijać wiele 

ważnych umiejętności w trakcie wesołej zabawy. Podczas przesuwania 

koralików dzieci uczą się rozróżniać kolory i kształty, przeliczać. 

Zabawa w bardzo prosty, a jednocześnie przemyślany sposób rozwija 

zdolności manualne i motorykę dzieci, a także doskonali koordynację 

wzrokowo-ruchową. 

• od 12 miesięcy

140 3 Labirynt krówka 105 75 143

Labirynty manipulacyjne zaprojektowane są tak, aby rozwijać wiele 

ważnych umiejętności w trakcie wesołej zabawy. Podczas przesuwania 

koralików dzieci uczą się rozróżniać kolory i kształty, przeliczać. 

Zabawa w bardzo prosty, a jednocześnie przemyślany sposób rozwija 

zdolności manualne i motorykę dzieci, a także doskonali koordynację 

wzrokowo-ruchową. 

• od 12 miesięcy

141 6 Bucik do manipulacji płaski 150 10 95

Kolorowy bucik ze sznurówką ułatwią opanowanie umiejętności 

sznurowania obuwia. Wyrabiają zręczność palców i koordynację ruchu 

dłoni. • drewniany • płaski • 2 sznurówki o dł. 63 i 89 cm

142 6 Bucik do nauki wiązania 210 80 95

Kolorowy bucik  ze sznurówką ułatwią opanowanie umiejętności 

sznurowania obuwia. Wyrabiają zręczność palców i koordynację ruchu 

dłoni. • sznurówka o dł. 120 cm  • z tworzywa sztucznego

143 3 Pociąg 340 180 165
Labirynt manipulacyjny pociąg .Drewniana  podstawa oraz drewniane  

koraliki  uczą się rozróżniać kolory i kształty, przeliczać.
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144 3 Drewniana Arka Noego 267 159 210

Drewniany model Arki Noego z ładownią i zestawem zwierzątek to 

wspaniała propozycja zabawy dla dzieci. W zestawie prócz statku i 14 

zwierzątek znajdują się figurki Noego z żoną. Rozwija sprawność 

manualną. 

145 3 Ubieramy misie na każdą porę roku
Gra edukacyjna dla najmłodszych dzieci polegająca na ubraniu misiów 

odpowiednio do pory roku oraz miejsca. • 84 karnety • 4 plansze 

146 3 kpl Zestaw instrumentów w walizce

Produkt wspierający pracę z dzieckiem ze specjalnymi potrzebami 

edukacyjnymi. Szczególnie polecany jako pomoc wspierająca 

pozalekcyjne zajęcia dla dzieci ze specyficznymi trudnościami. Zestaw 

można wykorzystać w zajęciach muzykoterapeutycznych, które 

pozwalają na korekcję zaburzonych funkcji, stymulację rozwoju dziecka 

w warunkach ograniczonego dostępu do bodźców, usunięcie napięć 

psychofizycznych i dostarczenie korzystnych doświadczeń 

społecznych. 

• walizka o wym. 27 x 38 x 12,5 cm 

• 14 rodzajów instrumentów dla 17 dzieci: - tamburyn, śr. 15 cm - 

tamburyn z membraną, śr. 15 cm - marakasy plastikowe, wym. 7 x 20 

cm - talerze, śr. 9 cm - kastaniety, 8 szt., śr. 4,2 cm - kastaniety z 

rączką, dł. 15,2 cm - trójkąt z pałeczką, dł. boku 11 cm - rączka z 5 

dzwoneczkami, dł. 21 cm - drewniane jingle - cymbałki z pałeczkami, 

wym. 38 x 4 cm - podwójny tonblok z tarką, dł. 20 cm - dzwoneczki na 

drewnianej rączce - tonblok z pałeczką, dł. 19 cm - małe dzwoneczki, 

wym. 7,5 x 8 x 4 cm

147 3 Poznajemy zwierzęta - puzzle

Gra edukacyjna dla najmłodszych dzieci. Polega na poznawaniu 

zwierząt: gdzie mieszkają, co jedzą, jakie mają dzieci. • 40 elem. 

łączących się w 8 różnych obrazków • dla 1-4 graczy • 3-6 lat

UWAGI:

1 - Wymiary oferowanego wyposażenia  należy dostosować do pomieszczeń 

2 - Wymiary zaoferowanych  elementów mogą różnić się od wyspecyfikowanych maksymalnie  o +/- 10%

3 - Wydajność  zaoferowanych urządzeń może różnić się od wyspecyfikowanych maksymalnie o +/- 10%
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