WYPOSAZENIE ZABAWOWE

ZLOBEK PUBLICZNY W ROZWIENICY Zatgcznik nr 1 do PFU

Lp. | szt Nazwa towaru Wymiary OPIS

Zdjecie
Szer |GiIGr| Wys

UWAGI DO PRZEDMIOTOW W DZIALACH 1,2,3

1. Dopuszczalne jest uzycie materiatéw réznych producentéw, jednak ich parametry i kolorystyka muszg by¢ uzgodnione z zamawiajgcym

2. Pomoce dydaktyczne i zabawki muszg by¢ wykonane zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, wymaganiami i normami majacymi zastosowanie do danego
wyrobu, oraz posiadajg oznakowanie wyrobu przez producenta symbolem Europejskiej Zgodnosci CE. 3.
Wszytskie zdjecia sg przykladowe.

1. POMOCE EDUKACYJNE DLA DZIECI

Fanta Color 3 zabawka przeznaczona dla najmiodszych dzieci. Pomoc | & #%:-%5es

wspomaga koordynacje wzrokowo - ruchowg oraz uczy kolorow i Ca R B
L 3kpl |Fanta Color 3 ksztattow. « 24 duze koteczki w 3 réznych ksztattach, wykonane z 5‘;‘? B

elastycznego materiatu * 6 kart zawierajgcych proste wzory « walizka EP%p

Fanta Color 4 zabawka przeznaczona dla najmtodszych dzieci. Pomoc
wspomaga koordynacje wzrokowo - ruchowg oraz uczy kolorow i
ksztattow. « 24 duze koteczki w 3 réznych ksztattach, wykonane z
elastycznego materiatu * 6 kart zawierajgcych proste wzory « walizka

2 3 kpl |Fanta Color 4

12 sympatycznych, magnetycznych zwierzatek do dopasowywania. ¢

4 «
s 3kpl |Puzzle farma 300x400mm podwdjna plansza magnetyczna o wym. 30 x 24 cm §§§§

Naktadanki wykonane sg z drewnianych, lakierowanych elementéw, w
4 3 kpl [Kwadraty do naktadania 355 100 105 réznych kolorach i ksztatach. Zadaniem dziecka jest dopasowanie [ TR
ksztattu trzpienia i otworu w klocku. ¢ 15 elem.

5 6 [Piramida 100 100 145 Kolorowa pirmida sktadajgca sie 8 elem. %,

Edukacyjne ukfadanki, ktére rozwijajg sprawnos$¢ raczek dziecka i jego
6 3 |Zabka - uktadanka na koteczkach 210 15 240 koordynacje wzrokowo - ruchowg. Poszczegéine elementy nalezy
natozy¢ na koteczki zamocowane na podstawie.

Edukacyjne ukfadanki, ktdre rozwijajg sprawnos$c¢ raczek dziecka i jego 0 . ‘
7 3 [Mis - uktadanka na koteczkach 210 15 240 koordynacje wzrokowo - ruchowa. Poszczegdlne elementy nalezy
natozy¢ na koteczki zamocowane na podstawie.

8 3 |Kotek - puzzle 150x150mm Je(_:inoelementom{e r?akladankl z uchwytem, doskonate dla 51’§ )
najmfodszych dzieci.

9 3 |Piesek - puzzle 150x150mm Je'dnoelementom{e r)ak’fadanku z uchwytem, doskonate dla *r%,
najmtodszych dzieci.

10 3 |Ptaszek - puzzle 150x150mm Je(_:inoelementom{e r?akladankl z uchwytem, doskonate dla ;;?;
najmfodszych dzieci.

o Zegar ze specjalng tarczg i mechanizmem zegara pozwala zilustrowaé ”\.
11 3 |#egar organizujacy czas dzieciom przedziat czasowy: 5, 10, 15 i 30 minutowy.
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12

Czy mis$ jest wesoty?

Gra uczy dzieci rozpoznawania, nazywania i wyrazania podstawowych
emocji (rado$¢, smutek, strach, zto$¢). Stymuluje réwniez rozwdj
mowy, umiejetnosci klasyfikowania oraz myslenia przyczynowo-
skutkowego. Sktada sie z misiéw-pudetek (mi$ wesoty, mi$ smutny, mis
przestraszony, mi$ zty) oraz kart przedstawiajgcych osoby, przedmioty
lub sytuacje, ktére wywotujg w dzieciach okreslone emocje. * 4
skrzyneczki zilustracjg Misia o wym. 12,5 x5 x 13 cm * 24 kart o
wym. 10,5 x 14,8 cm

13

3 kpl

Zestaw bajek-grajek 1

Zestawy bajek - grajek to odnowione bajki muzyczne. Gtosu bohaterom
uzyczyli najlepsi polscy aktorzy: Irena Kwiatkowska, Barbara
Krafftéwna, Magdalena Zawadzka, Ilga Cembrzynska, Wtadystaw
Hancza, Jan Kobuszewski, Piotr Fronczewski, Wiestaw Michnikowski,
Marian Kociniak. Zestaw 10 bajek na ptytach CD. O dwéch takich co
ukradli ksigzyc ,Plastusiowy pamigtnik ,Calineczka ,Krél Bul ,Alicja w
krainie czaréw ,Stoliczku nakryj sie ,Przygody Piotrusia Pana,O Tadku
niejadku, Czerwony Kapturek,Tomcio Paluch

14

Matpka do ubierania

560

Kolorowa Matpka do ubierania wykonana z migkkiej tkaniny. Jej
ubranko zawiera liczne elementy pozwalajgce rozwija¢ zdolnosci
manualne dziecka: guziczki, suwaki i sznurowane buciki.

15

Jak odreagowa¢ emocje

680x480mm

Jak odreagowa¢ emocje kolorowe plansze przedstawione za pomoca
rysunkow-symboli ukazujgce emocje np.:smutku, ztosci

16

Pakiet zabawek edukacyjnych dla
maluchéw do ¢wiczen i zabaw
rozwijajgcych konkretne czynnosci
umystowe dziecka

Pakiet zabawek edukacyjnych dla maluchow” Ksigzka przeznaczona
jest dla rodzicéw i nauczycieli, a zabawki edukacyjne dla dziecka.
Pakiet zawiera kolorowe kartonowe pomoce dydaktyczne do opisanych
w ksigzce zaje¢ z maluchami (m.in. puzzle, laleczki do ubierania,
zwierzeta, rosliny, historyjki obrazkowe). W ,Dwulatkach...”
przedstawione sg przyktady postugiwania sig kartonikami w trakcie
prowadzenia zaje¢. Pomoce sg nadrukowane na kartonach, a naciete
sg tak, ze mozna z tatwoscig wypchna¢ palcami poszczegdlne obiekty.
Kartony znajdujg sie w teczce wraz z kompletem przezroczystych
samozamykajgcych sie woreczkow.

17

Geometryczny krokodyl

270

220

85

Krokodyl umili maluchowi nauke o ksztattach i kolorach. Zabawa
polega na dopasowaniu odpowiednich figur do ksztattu otworéw w
grzbiecie krokodyla. Nacisniecie odpowiedniej tapy sprawi, ze dany
element "wyskoczy" z wnetrza zwierzatka.

18

Ksigzeczka malucha

350x250mm

Migkka ksigzeczka wykonana z weluru bezpieczna dla dziecka.
Rozwija wyobraznie oraz éwiczy koncentracje. Zawiera ruchome
elementy mocowane na rzep. « 5 obrazkéw
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19

3 kpl

Znaki drogowe - Dziecko w ruchu
drogowym

Znaki drogowe wykonane z weluru, mocowane na rzepy. Utatwiajg
dziecku przyswojenie wiadomosci zwigzanych z ruchem drogowym.

« 5 pachotkéw o $r. 9 cm

« 5 znakéw drogowych pionowych mocowanych do pachotkéw na rzepy
(sygnalizator $wietiny, droga dla roweréw, Agatka, uwaga dzieci,
przejscie, lizak) sygnalizator $wietiny, droga dla roweréw,

20

3 kpl

Znaki drogowe - Auto w ruchu drogowym

Znaki drogowe wykonane z weluru, mocowane na rzepy. Utatwiajg
dziecku przyswojenie wiadomosci zwigzanych z ruchem drogowym.

« 7 pachotkéw o $r. 9 cm

7 znakéw drogowych pionowych mocowanych do pachotkéw na rzepy
(sygnalizator swietlny, stop, ustap pierwszenstwa, rondo, nakaz jazdy
na wprost, nakaz jady w prawo, zakaz wjazdu)

21

Auto

900

550

410

Zestaw pomocy do nauki o ruchu drogowym. Elementy jezdni mozna
taczy¢ ze sobg tworzgc rézne sytuacje na drodze, a znaki mocowane
do pachotkéw i ustawiane na podtodze lub zaktadane na gtowe dziecka
pozwalajg okresli¢ zasady ruchu. Auto z szelkami zaktadane przez
dziecko uatrakcyjnia zabawe. Elementy wykonane z weluru lub trwatej
tkaniny.

22

Skrzyzowanie

1600x1220mm

Zestaw pomocy do nauki o ruchu drogowym. Elementy jezdni mozna
taczy¢ ze sobg tworzgc rézne sytuacje na drodze, a znaki mocowane
do pachotkéw i ustawiane na podtodze lub zaktadane na gtowe dziecka
pozwalajg okresli¢ zasady ruchu. Auto z szelkami zaktadane przez
dziecko uatrakcyjnia zabawe. Elementy wykonane z weluru lub trwatej
tkaniny.

23

Ulica

1250x760mm

Zestaw pomocy do nauki o ruchu drogowym. Elementy jezdni mozna
taczy¢ ze sobg tworzgc rézne sytuacje na drodze, a znaki mocowane
do pachotkéw i ustawiane na podtodze lub zaktadane na gtowe dziecka
pozwalajg okresli¢ zasady ruchu. Auto z szelkami zaktadane przez
dziecko uatrakcyjnia zabawe. Elementy wykonane z weluru lub trwatej
tkaniny.

24

Rondo

$rednica 2000mm

Zestaw pomocy do nauki o ruchu drogowym. Elementy jezdni mozna
taczy¢ ze soba tworzgc rézne sytuacje na drodze, a znaki mocowane
do pachotkéw i ustawiane na podtodze lub zaktadane na gtowe dziecka
pozwalajg okresli¢ zasady ruchu. Auto z szelkami zaktadane przez
dziecko uatrakcyjnia zabawe. Elementy wykonane z weluru lub trwatej
tkaniny.
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25

Trojaczki

Trojaczki to zestaw 6 zabawnych gier edukacyjnych dla najmtodszych,
ktore ¢wiczg spostrzegawczos¢ i pamigc, uczg analizy kolorow i
ksztattéw oraz pozwalajg sympatycznie spedzi¢ czas z rodzing lub z
przyjaciotmi. Zadaniem dziecka jest odnalezienie jednakowo ubranych
misiow.

« 24 twarde plakietki o wym. 7,4 cm x 7,4 cm

« 12 twardych plansz o wym. 16,2 cm x 7,8 cm

« dla 1-4 graczy

26

Kostka manipulacyjna

300 300 300

Szesciany z pianki, pozwalajg na liczne zabawy manipulacyjne.
Umieszczone na $ciankach kostki sznurki, napy, guziki, klamerki oraz
suwak umozliwiajg cwiczenia sprawnosci palcow i uczg podstawowych
umiejetnosci niezbednych w czasie ubierania sig (sznurowania i
zapinania).

27

Kostka manipulacyjna z zebrg

300 300 300

Szesciany z pianki, pozwalajg na liczne zabawy manipulacyjne.
Umieszczone na $ciankach kostki sznurki, napy, guziki, klamerki oraz
suwak umozliwiajg ¢wiczenia sprawnosci palcéw i uczg podstawowych
umiejetnosci niezbednych w czasie ubierania sie (sznurowania i
zapinania).

28

Plansza do wytupywania ztosci

440x440mm

Plansza do wytupywania zto$ci wykonana zostata z trwatej i zmywalnej
tkaniny PCV — na czerwonym tle umieszczone sg z6ite kontury
,rozztoszczonych” stép.

29

Wielki podrecznik dla nauczycieli ztobkow i

przedszkoli

190x255mm

Podrecznik — proste w strukturze i skuteczne narzedzie, przydatne w
edukacyjnej i wychowawczej pracy z matymi dzieémi. Zawiera techniki,
zabawy i gry stymulujgce rozwdj dziecka od narodzin do 5 roku zycia.
Zamieszczono w niej ponad 600 dydaktycznych scenariuszy, ktére
mozna wykorzystaé¢ w indywidualnej pracy z dzieckiem lub do pracy w
grupach. Dodatkowo obszerna jej cze$¢ zostata poswiecong
szczegolnym technikom pedagogicznym, opartym na wspétczesnych
zasadach dydaktyki. Jest to kompleksowa pomoc dla nauczycieli
pracujacych w ztobkach i przedszkolach.

« praca zbiorowa « twarda oprawa * 592 str.

30

3 kpl

Twarze emocje

6 Twarzy z gumkg mozliwo$¢ naktadania na reke , wykonane z
tkaniny przedstawiajgce rézne emocje np: rados¢ ,smutek ,ptacz
wymiar jednego elementu 25 x 22 cm

31

Labirynt - domek

660x665mm

Labirynt -domek sktadajgcy sie z drewnianego panelu. Przesuwanie
elementéw ruchomych po wyznaczonym torze éwiczy koncentracje i
koordynacje wzrokowo - ruchows.

32

Fakturowe ptytki

Zestaw chodnikéw z réznymi fakturami zapewniajgcymi dodatkowy
efekt stymulacji receptoréw. Do ¢éwiczen rehabilitacyjnych oraz
ruchowych. Wykonane z drewna.

* 8 elem. o wym. 29,5 x 23,5 x 1,6 cm
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33

Serce - sznurowanka

300

150

235

Drewniana sznurowanka serce w kolorze czerwonym skladajgca sie
8 duzych otwordéw ,sznurowadta zakonczonego drewnianymi
uchwytami oraz drewnianej podstawy.

34

3 kpl

Memo cienie

Umozliwia przeprowadzenie ¢wiczen usprawniajgcych funkcje
wzrokowe: segregowanie, wyszukiwanie réznic, uktadanie w oparciu o
wzor. Rozwija pamie¢ wzrokowa, procesy spostrzegania, utrwalanie
stownictwa, umiejetnos¢ uktadania historyjek, wyobraznig
przestrzenng, umiejetnos¢ dostrzegania figur w otaczajgcym Swiecie,
klasyfikowanie obiektow. Ptytki sg starannie wykonane i mite w dotyku.
Obrazki trwate, trudnoscieralne, wykonane nietoksycznymi farbami,
bliskie otoczeniu dzieci ze Srodowiska wiejskiego jak i miejskiego.
Cwiczenia proponowane przez pomoc warunkujg w przyszto$ci
umiejetnos¢ spostrzegania przestrzeni tréjwymiarowej i prawidtowej
orientacji przestrzenne;j.

« 5 szufladek, w kazdej po 26 drewnianych ptytek z obrazkami o wym. 6
X6 cm

35

3 kpl

Skojarzenia

Uktadanka uczy nazywania i klasyfikowania réznych znanych dzieciom
przedmiotéw. Jako pomoc dydaktyczna doskonale rozwija
koncentracje, spostrzegawczo$¢ oraz zdolnosci analityczno-
syntetyczne.

* 24 trojdzielne kartoniki o wym. 12,5 x 3,7 cm

36

3 kpl

Zwierzatka z farmy

4 puzzle konturowe, ktére kolejno podzielone sg na 2, 3 i 4 elementy,
przedstawiajgce zwierzeta. Zapewniajg doskonatg i bezpieczng
zabawe. * wym. obrazka ok. 20 x 15 cm

37

3 kpl

Zwierzatka afrykanskie

4 puzzle konturowe, ktére kolejno podzielone sg na 2, 3 i 4 elementy,
przedstawiajgce zwierzeta. Zapewniajg doskonatg i bezpieczng
zabawe. * wym. obrazka ok. 20 x 15 cm

38

Kot w worku

Elementy z grubej tektury umieszczone w woreczku. Dziecko za
pomocg dotyku musi rozpoznacé, co przedstawia wylosowany element.
Nastepnie umieszcza zeton na planszy, na takim samym obrazku jak
wylosowany. « 9 dwustronnych plansz o wym. 15 x 15 cm « 27
obrazkow

39

Memo zwierzeta

W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywaja po dwa obrazki. Jezeli jest
to para, to gracz jg zabiera, jezeli nie, obrazki trafiajg na poprzednie
miejsce. Gry znakomicie ¢wiczg pamie¢ wzrokowa, umiejetnosé
kojarzenia, logiczne myslenie i koncentracje.

« 76 kartonikéw z portretami zwierzat o dt. boku 5,5 cm

40

Memo z zabawkami

W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywaja po dwa obrazki. Jezeli jest
to para, to gracz ja zabiera, jezeli nie, obrazki trafiajg na poprzednie
miejsce. Gry znakomicie éwiczg pamie¢ wzrokowg, umiejetnosc
kojarzenia, logiczne myslenie i koncentracje.

*24 elem.owym. 7 x7 cm
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41

Domino kolory

Gra zawiera 27 elementéw obrazkowego domina. Nalezy je
dopasowywac zgodnie z kolorami obrazkéw. Gra uczy koloréw i ¢wiczy
spostrzegawczosc.

* 27 elem. o wym. 9 x 4,5 cm

42

3 Traki

tamigtéwka z zadaniami o réznym poziomie trudnosci. Trzy cigzaréwki
wyruszajg w droge. Muszg przed odjazdem zabrac¢ tadunek. Nalezy
utozy¢ klocki w taki sposdb, aby sie zmiescity na naczepie. Gra rozwija
umiejetnosci logicznego myslenia, zdolnosé planowania
strategicznego, spostrzegawczos¢ oraz wyobraznie przestrzenng. « 3
cigzaréwki o dt. ok. 11 cm « 6 klockow w réznych ksztattach « 48 zadan
w 4 stopniach trudnosci

43

Puzlino - co pasuje?

W Puzlino dzieci szukajg elementéw, ktére do siebie pasuja. Obrazek,
na ktérym namalowany jest piesek pasuje do obrazka
przedstawiajgcego bude. Czapka pasuje do szalika i rekawiczek.
Obrazki namalowane sg na dwuelementowych puzzlach. Gdy uda sie
dziecku utozy¢ puzzla, wie, ze dobrze potgczyto obrazki. Gra éwiczy
spostrzegawczosc¢ i koncentracje.

* 24 elem. (12 par)

44

Memino - przeciwienstwa

Gry edukacyjne, ktére sktadajg sie z kartonikéw, na ktérych
namalowano pary przeciwienstw. Zadaniem uczestnikow zabawy jest
odnalezienie, a pézniej nazwanie ich. Gry ¢wiczg pamieg, refleks i
spostrzegawczos¢.

* 24 elem. (12 par)

45

Garnek

340x310mm

Zestaw pacynek zaprojektowany jest z myslg o przedstawieniach
teatralnych w oparciu o wiersze Jana Brzechwy "Na straganie" i
"Pomidor" oraz Juliana Tuwima "Warzywa". Zestaw sktada sie z garnka
oraz 15 kolorowych pacynek przedstawiajgcych warzywa. Mozna
zaktadac¢ je na dtonie, patyk lub przyczepia¢ do ubran na guzik. Pomoc
wypetniona pacynkami, zamykana jest na rzep, mozna jg wykorzystaé
jako pufe do siedzenia. Wykonana jest z pianki poliuretanowej, tatwej
do urzymania w czystosci.

46

Rozumiem i nazywam

« 11 plansz formatu A4, z ktorych kazda prezentuje 4 desygnaty z
danej kategorii jezykowej — do éwiczen rozumienia i nazywania

« 10 plansz formatu A4 prezentujgcych 10 rzeczownikéw w liczbie
pojedynczej i mnogiej

« 10 plansz formatu A4 prezentujgcych 10 rzeczownikéw

47

Dotykowa uktadanka - Przedmioty

Dzieci za pomocg dotyku muszg odnalez¢ w woreczku zeton o
odpowiedniej fakturze dla danego obrazka. « 4 podstawy o wym. 18 x
11,5 cm « 4 zetony o $r. 6,5 cm « woreczek
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48

Sortowanie dla malucha

Gra rozwijajgca u dziecka umiejetnosci porownywania, kojarzenia i
liczenia. Zadania polegaja na manipulacjach zwierzatkami z drewna
wg instrukcji zamieszczonych na arkuszach. « 36 arkuszy o wym. 25,5 x
8,5 cm « 2 puszki z tworzywa sztucznego * 40 figurek

49

Drzewko labirynt

195

235

330

Drewniane drzewko, po ktérym mozna toczy¢ kulki, wprawiajgc je w
ruch za pomocg ptaszka. < 3 kulki drewniane * ptaszek * drzewko *

50

Zabawna wieza

10 réznej wielkosci szesciandw ukazujgcych z kazdej strony inny ciag
obrazkéw (m.in. zbiory w zakresie 1-10). Mozna z nich ukfada¢ wieze,
ciggi, chowac jeden w drugi. Zabawka ksztattuje umiejetnosc liczenia,
uczy rozpoznawania rozmiaréw poprzez szeregowanie

51

Moja pierwsza wieza

10 réznej wielkosci szescianéw ukazujgcych z kazdej strony inny ciag
obrazkéw (m.in. zbiory w zakresie 1-10). Mozna z nich uktada¢ wieze,
ciagi, chowac jeden w drugi. Zabawka ksztattuje umiejetnos¢ liczenia,
uczy rozpoznawania rozmiaréw poprzez szeregowanie

52

Les$na wieza

10 réznej wielkosci szescianéw ukazujgcych z kazdej strony inny ciag
obrazkéw (m.in. zbiory w zakresie 1-10). Mozna z nich uktada¢ wieze,
ciagi, chowac jeden w drugi. Zabawka ksztattuje umiejetnos¢ liczenia,
uczy rozpoznawania rozmiaréw poprzez szeregowanie.

53

Farma - naktadanka z filcem

210

22

210

Drewniane, kolorowe zwierzatka do uktadania na macie wykonanej z
filcu.

54

Dzungla - naktadanka z filcem

210

22

210

Drewniane, kolorowe zwierzatka do uktadania na macie wykonanej z
filcu.

55

Puzzle 3 w 1 - Domek na drzewie

250

16

250

Drewniane 3-warstwowe puzzle ucza nastepstw po sobie oraz ¢wiczg
spostrzegawczo$¢. ¢ 12 elem.

56

Puzzle 3 w 1 - Domek krolika

250

16

250

Drewniane 3-warstwowe puzzle ucza nastepstw po sobie oraz ¢wiczg
spostrzegawczosc. « 12 elem.

57

Klocki z obrazkami - kurka

135

45

135

Puzzle drewniane - szesciany. Na kazdej stronie sze$cianu znajduje
sie fragment innego obrazka. Cwiczg koordynacje wzrokowo-ruchowg
oraz spostrzegawczos$¢. ¢« 9 elem. drewnianych

58

Wieza ze zwierzatkami

150

150

150

Kartonowe pudeteczka, z liczbami i okienkami, w ktérych kryja sie
rézne zwierzgtka. « wym. najwigkszego elem. 15 x15x15¢cm « 6
pudetek ¢ 6 zwierzgtek

59

Smieszne zwierzatka

* 27 elem. « 9 zwierzgtek « wym. 5,6 x 16,8 cm

60

Magnetyczne zwierzeta z dzunglii

Magnetyczne puzzle zwierzeta z dzunglii wykonane ze sklejki.
Przeznaczone zaréwno do zabawy, jak i dekorowania.
* 24 elem. (12 zwierzgtek 2-el., wys. po ztozeniu ok. 10 cm)

61

Puzzle w skrzyneczce drzewko

120

55

140

Drewniane, kolorowe puzzle wykonane ze sklejki. Cwiczg koncentracje
i koordynacje wzrokowo-ruchowa. * 15 elem. * 4 zwierzatka

Strona 7




Lp.

szt.

Nazwa towaru

Wymiary

Szer

GliGr

Wys

OPIS

Zdjecie

62

Pojazdy do wkrecania

Pojazdy do wkrecania -drewniane, kolorowe pojazdy z ruchomymi
czesciami do przykrecania. Dzieci ¢wiczg podczas zabawy motoryke
rgk oraz koordynacje wzrokowo-ruchows. * 9 elem.

63

Puzzle duo - przeciwienstwa

Dwuelementowe puzzle do faczenia w pary. Puzzle zapakowane sg w
trwate i porgczne tekturowe pudetko. Zabawa z puzzlami uczy
koncentracji, spostrzegawczosci oraz kreatywnego myslenia.

* 24 elem. (12 przeciwienstw) « wym. po ztozeniu 14 x 7 cm

64

Puzzle duo - mama i dziecko

Dwuelementowe puzzle do tgczenia w pary. Puzzle zapakowane sg w
trwate i poreczne tekturowe pudetko. Zabawa z puzzlami uczy
koncentracji, spostrzegawczosci oraz kreatywnego myslenia.

* 24 elem. (12 par matych i duzych zwierzat)  wym. po ztozeniu 14 x 7
cm

65

Puzzle - duzy i maty

Puzzle duzy i maty to pouczajgca zabawa dla najmtodszych, dzieki
ktorej dzieci dowiaduja sie, ktore zwierzeta sg wieksze, a ktore
mniejsze. Nalezy utozy¢ je w odpowiedniej kolejnosci. Puzzle sg
zapakowane w trwate i poreczne tekturowe pudetko. Zabawa z
puzzlami uczy koncentracji, spostrzegawczosci oraz kreatywnego
myslenia. « 10 elem.

66

Puzzle duo - kolacja gotowa...

Dwuelementowe puzzle do tgczenia w pary. Puzzle zapakowane sg w
trwate i poreczne tekturowe pudetko. Zabawa z puzzlami uczy
koncentracji, spostrzegawczosci oraz kreatywnego myslenia.

* 20 elem. (10 zwierzat i pokarmoéw, ktorymi sie zywig) « wym. po
ztozeni

67

Puzzle trio - historyjki

8 réznych historii z zycia sympatycznych zwierzat. Zadaniem dziecka
jest utozenie puzzli w odpowiedniej kolejnosci i opowiadanie o tym, co
widzi. Zabawa uczy logicznego myslenia, spostrzegawczosci oraz
budowania zdan.

* 24 elem.

* wym. po ztozeniu 21 x 7 cm

68

Domino - Farma

Domina polegajg na dopasowywaniu identycznych obrazkéw
widocznych na kartonikach lub takiej samej ilosci kropek. Gry
edukacyjne, ktére taczg przyjemne z pozytecznym - zabawe ze
zdobywaniem nowych umiejetnosci. Ksztatcg logiczne myslenie,
tworczg aktywnosé, zdolnosci poznawcze oraz wytrwatos$é w
wykonywaniu zadan od poczatku do konca. 28 dwustronnych elem. o
wym. 10 x 5 cm - dla 1-4 graczy

69

Domini-1, 2, 3...

Domina polegajg na dopasowywaniu identycznych obrazkéw
widocznych na kartonikach lub takiej samej ilosci kropek. Gry
edukacyjne, ktore taczg przyjemne z pozytecznym - zabawe ze
zdobywaniem nowych umiejetnosci. Ksztatca logiczne myslenie,
tworczg aktywnos¢, zdolnosci poznawcze oraz wytrwato$¢ w
wykonywaniu zadan od poczatku do konca. ¢ 28 dwustronnych elem. o

wym. 10 x 5 cm - dla 1-4 graczy
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70

Zwierzeta - kreatywne szesciany

Puzzle kostkowe dla najmiodszych dzieci. Cwiczg koordynacje
wzrokowo-ruchowg oraz spostrzegawczos¢. « 12 kostek o wym. 6 x 6 x
6 cm « 12 wzoréw » mozna utozy¢ zyrafe, krowe czy misia lub stworzyé
swoje catkiem nowe zwierzaki « od 3 lat

71

Zwierzakowe puzzle - wie$

Puzzle o réznych stopniach trudnosci, przedstawiajgcych 6 zwierzat
sktadajgcych sie z réznej ilosci duzych elementéw. Zabawka
edukacyjna dla dzieci, ktére opanowaty uktadanie puzzli sktadajgcych
sie z dwoch elementow. Uktadanie puzzli éwiczy koordynacje.

72

Zwierzatka i ich otoczenie - gra

Gra polega na dopasowaniu zwierzat i ich pozywienia do
odpowiedniego otoczenia. Rozwija umiejetnos¢ logicznego myslenia i
wzbogaca wiedze. * 30 kart » 3 kartonowe koétka z rysunkami
przedstawiajgcymi otoczenie « 3 figurki zwierzat « 3 gumowe zwierzatka

73

Ubierz misia

Gra pamigciowa i towarzyska, zacheca dzieci do komunikacji oraz
éwiczy pamie¢ wzrokowg i stuchowa. Gracze opisuja, jaka jest pogoda
i co ma na sobie mi$, wspotgracz ma za zadanie ubra¢ swojego misia
wedtug opisu. Mozna tez przyjrzec si¢ karcie z obrazkiem, odtozy¢ jg i
sprébowaé odtworzy¢ stréj misia z pamieci. « 24 karty z misiami w
réznych strojach « 4 misie wys. okoto 12 cm « 36 czesci ubioru

74

Naktadanka kurka

Klasyczna piramidka w ksztatcie kurki zapewnia Swietng zabawe w
naktadanie kolorowych kétek réznej wielkosci, w kolejnosci od
najwiekszego do najmniejszego. Doskonale rozwija u dziecka
sprawno$¢ manualng rak oraz koncentracje. * wys. 15,5 cm « ér. 13 cm

75

Duze puzzle - Pan Grey i jego przyjaciele

Puzzle o réznych stopniach trudnosci, przedstawiajgcych 6 zwierzat
sktadajacych sie z roznej ilosci duzych elementéw. Zabawka
edukacyjna dla dzieci, ktdre opanowaty uktadanie puzzli sktadajgcych
sie z dwoch elementéw. Uktadanie puzzli éwiczy koordynacje.

76

3 kpl

Migkkie zwierzeta i kolory 1 - klocki

Migkkie klocki w ksztatcie zwierzat to idealne narzedzie do rozwijania u
dzieci pojecia logiki i nowy spos6b ¢wiczenia logicznego myslenia. Gra
uczy dzieci sortowania, kolorow, ksztattow oraz stopniowania trudnosci
zadan.

* 42 kolorowe klocki o wym. od 3,5 do 8,5 cm

* 24 karty z przyktadami formatu A4

77

Naktadanka - kwiatek

Uktadanka wykonana z drewna bukowego, w zywych kolorach. Pomoc
éwiczy umiejetnosci motoryczne, uczy koloréw i ksztattow. « 7
stozkowych pierscieni ¢ 1 iS¢ * 1 kwiatek « $r. 7 cm * wys. 18 cm

78

Puzzle - przyroda

Zestawy kolorowych uktadanek wykonanych z litego, lakierowanego
drewna w 3D z wizerunkami zwierzgtek. Rozwijajg motoryke dtoni i
koordynacje wzrokowo - ruchows.

« 3 uktadanki (motylki, rybki, biedronki) « wym. 20 x 20 cm
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79

Zegar - puzzle

300x300mm

Kolorowy, drewniany zegar do nauki godzin i cyferek. Przy kazdej

cyferce znajduje sie odpowiednia liczba przedmiotéw, utatwiajgca

zrozumienie pojgcia ilosci. Wszystkie elementy mozna wyjmowac i
wktadac jak puzzle.

80

Gimnastyka buzi

Gra pomaga w ¢wiczeniu motoryki i kinestezji narzgdow
artykulacyjnych. Rysunki przedstawiajg rézne ¢wiczenia - wewnatrz
jamy ustnej, na zewnatrz oraz éwiczenia migsnia okreznego warg.

* 28 rysunkéw o wym. 9 x 9 cm podzielonych na 4 serie zaznaczone
kolorem.

81

Dzwigkowe kostki - farma

Zabawki sktadajg sie z 2 szescianéw. Na kazdym z nich znajduje sie
potowa obrazka. Zadaniem dziecka jest takie potaczenie dwdch
klockéw, aby powstat caty rysunek. Wysitki dziecka sg nagradzane.
Gdy prawidtowo utozy obrazek odzywa sie. Wymagane 3 baterie LR6
* 2 kostkiowym. 7 x7 x7 cm

82

Dzwiekowe kostki - transport

Zabawki sktadajg sie z 2 szescianéw. Na kazdym z nich znajduje sie
potowa obrazka. Zadaniem dziecka jest takie potgczenie dwoch
klockow, aby powstat caty rysunek. Wysitki dziecka sg nagradzane.
Gdy prawidtowo utozy obrazek odzywa sie. Wymagane 3 baterie LR6
* 2 kostkiowym. 7 x7 x7 cm

83

Lokomotywy

Zadaniem dziecka jest dopasowanie elementéw uktadanki tak, aby
utozy¢ lokomotywy w odpowiednim kolorze. Wygrywa ten, kto pierwszy
utozy swdj pocigg. Gra rozwija i cwiczy spostrzegawczosé oraz pamigé
wzrokowa. * 4 uktadanki o d. 40 cm « 32 elem. o wym. 8 x5 cm

84

Ukfadanka - Kto co je?

Zadaniem dziecka jest dopasowanie obrazkéw: zwierzatka (na klocku)
i jego pozywienia lub miejsca, w ktérym mieszka (umieszczonego na
planszy). Gry uczg spostrzegawczosci, poszerzaja stownictwo
dotyczgce Swiata zwierzat, ¢wiczg koordynacje wzrokowo - ruchowa. ¢
wym. 18 x 18 cm

85

Uktadanka - Kto gdzie mieszka?

Zadaniem dziecka jest dopasowanie obrazkéw: zwierzatka (na klocku)
i jego pozywienia lub miejsca, w ktérym mieszka (umieszczonego na
planszy). Gry uczg spostrzegawczosci, poszerzaja stownictwo
dotyczgce Swiata zwierzat, ¢wiczg koordynacje wzrokowo - ruchowa. ¢
wym. 18 x 18 cm

87

Drewniany szescian

100

100

100

Wielokolorowa edukacyjna kostka ztozona z kolorowych klockéw o
réznych ksztattach. Nalezy tak przeksztatci¢ kostke aby utworzy¢
mozaike lub wiasng budowle. Zabawa éwiczy umiejetnosc kojarzenia,
rozpoznawania koloréw, okreslania ksztattéw, pobudza wyobraznig. ¢
24 elem.

88

Kolorowe dtonie

Drewniana, kolorowa uktadanka w ksztatcie dtoni, ktéra uczy liczenia w

zakresie do 10. » wym. 37,8 x 20,6 cm
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89

Drewniana wieza

Drewniana wieza z kolorowymi klockami w réznych ksztattach, ktére
nalezy do siebie dopasowac. Zabawa rozwija motoryke rak,
wyobraznig przestrzenng i koordynacje wzrokowo - ruchowsg. * wys.
27,5cm

90

Naktadanka - na niebie

Naktadanki to idealne zabawki dla najmtodszych dzieci. Doskonalg
spostrzeganie, rozwijajg stownictwo i ¢wiczg koordynacje wzrokowo-
ruchowa. * 5 duzych elem. do dopasowania * wym. 30 x 21 cm « od 12
miesiecy

91

Naktadanka - na ziemi

Naktadanki to idealne zabawki dla najmtodszych dzieci. Doskonalg
spostrzeganie, rozwijajg stownictwo i ¢wiczg koordynacje wzrokowo-
ruchowa.

* 5 duzych elem. do dopasowania « wym. 30 x 21 cm * od 12 miesiecy

92

Naktadanka - farma

Naktadanki to idealne zabawki dla najmtodszych dzieci. Doskonalg
spostrzeganie, rozwijajg stownictwo i ¢wiczg koordynacje wzrokowo-
ruchowa.

* 5 duzych elem. do dopasowania « wym. 30 x 21 cm * od 12 miesiecy

93

Domek Loty

Kolorowe, drewniane klocki do naktadania na trzy trzpienie. Cwicza
percepcje wzrokowg, koordynacje wzrokowo - ruchowa, logiczne
myslenie oraz wyobraznig. « 27 elem. « wym. 22 x 4,7 x 23 cm * od 12
miesiecy

94

Co sie zdarzyto?

4 historyjek do uktadania i opowiadania. Na kazdg ze scen sktadajg sie
3 obrazki, ktore uktadamy zgodnie z kolejnoscig zdarzen. Gra zawiera
element samokontroli - pasujg do siebie tylko logicznie dobrane
elementy. Rozwija spostrzegawczos$¢, logiczne myslenie i pozwala
poszerzac stownictwo. Gra polecana do nauki jezykéw obcych,
wprowadza nazwy zwierzat oraz czynnosci. « wym. puzzli po ztozeniu
23x10,5cm

95

Miegkkie literki

Migkkie kolorowe literki wykonane z przezroczystego tworzywa
sztucznego sktadajgce sie 26 elem. o wym. od 10 do 15 cm

96

Pitka - zwierzeta

Pitki przedstawiajgce czesci ciata, ubrania lub zwierzeta moga
postuzy¢ jako pomoc jezykowa- wystarczy rzuci¢ pitke i poprosi¢
dziecko, ktore jg ztapato, aby opowiedziato o tym, co znajduje sie np.
pod lewym kciukiem.

97

Pitka - ubrania

Pitki przedstawiajgce czes$ci ciata, ubrania lub zwierzeta moga
postuzy¢ jako pomoc jezykowa- wystarczy rzucic pitke i poprosic
dziecko, ktore jg ztapato, aby opowiedziato o tym, co znajduje sie np.
pod lewym kciukiem.

98

Pitka - czesci ciata

Pitki przedstawiajgce czesci ciata, ubrania lub zwierzeta moga
postuzy¢ jako pomoc jezykowa- wystarczy rzuci¢ pitke i poprosi¢
dziecko, ktore jg ztapato, aby opowiedziato o tym, co znajduje sie np.
pod lewym kciukiem.
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99

Mata - ksztatty, kolory, liczby

Gra, ktora rozwija u dzieci wysokg samooceng i ksztattuje pozytywne
postawy. Uczy koloréw, ksztattéw oraz liczenia w zakresie od 1 do 10
réwniez w czasie gier ruchowych. « okragta winylowa mata o $r. 122 cm
» 5 dmuchanych kostek o wym. 12,7 cm « 5 woreczkéw z grochem o $r.
8cm

100

Dotykowiec

Zadaniem dziecka jest dopasowywanie do siebie za pomocg zmystu
dotyku (z zamknigtymi oczami) kartonikdw o takiej samej fakturze i
wzrokowe wyszukiwanie przedmiotéw o fakturze zgodnej z
wylosowanym kartonikiem -fakturg. Stymuluje rozwéj zmystu dotyku,
spostrzeganie wzrokowe, umiejetnos¢ porownywania, klasyfikowania,
réznicowania.

« 8 par kartonikdw - faktur o wym. 8 x 8 cm (metal, frotte, plusz, papier
Scierny, sznurek, plastik, imitacja skory, drewno)

* 16 kartonikow ze zdjgciami przedmiotoéw o réznorodnych fakturach

« 2 opaski na oczy
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101

Karty - ostroznos$¢ i bezpieczenstwo

Karty z rysunkami ukazujgce réznego rodzaju sytuacje, a w nich
pozadane i niepozadane zachowania dzieci. Pomoc wspiera
prowadzenie zaje¢ dotyczacych bezpieczenstwa dzieci. Dzieki
poréwnywaniu obrazkéw i omawianiu zdarzen dzieci ucza sie
przewidywa¢ ewentualne wypadki. Karty na odwrocie zawierajg system
samokontroli.

* 34 karty

102

Moje pierwsze zasady ruchu

Gra do nauki znakéw drogowych przydatnych w codziennym zyciu.
Gracz rzuca kostkg, nazywa znak drogowy i dobiera obrazek
odpowiedni do danego oznaczenia oraz ustawia go przy krawedzi
znaku drogowego. Gra trwa do momentu wykorzystania wszystkich
ilustracji. Zabawe uatrakcyjnia ptyta CD zawierajgca prezentacje w
kilkunastu wersjach jezykowych oraz plansze, ktére mozna
wydrukowac i pokolorowa¢. Wszystko spakowane jest w matg
poreczng walizeczke. « kostka do gryo wym. 3,5x3,5x3,5cm 6
znakdéw drogowych o wym. 12,5 cm « 21 ilustracji

103

Wieza z autem

Wieza z autem 110 réznej wielkosci szescianéw ukazujgcych z kazdej
strony inny cigg obrazkéw (m.in. zbiory w zakresie 1-10). Mozna z nich
uktadac wieze, ciagi, chowa¢ jeden w drugi. Zabawka ksztattuje
umiejetnosc¢ liczenia, uczy rozpoznawania rozmiaréw poprzez
szeregowanie od najmniejszego do najwiekszego. « 10 elem. o wym.
od4x4x4cmdo 13,5x13,5x 13,5 cm * wys. wiezy 85 cm

104

Aktywna piramida

Piramida, ktéra ma trzy scianki wyposazone w ruchome czesci, kazda
éwiczy motoryke reki, uczy koloréw i rozwija spostrzegawczos$c.
*wym. 29 x 18,5 x20 cm

105

Drewniany pociag

360

110

110

Drewniana zabawka, ktéra uczy dzieci koloréw, nazw zwierzat i cwiczy
motoryke reki malucha. < 6 elem. « 1-3 lat
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106

Farma - puzzle szesciany

200

80

190

Puzzle drewniane szesciany, umozliwiajg utozenie 4 obrazkéw. « 9
elem. « 4 karty pomocnicze *« wym. klocka 4,3 x 4,3 cm

107

W naszym domu

Loteryjka zawierajgca 4 scenki z zycia w domu, do ktorych trzeba
dopasowa¢ odpowiednie elementy - przedmioty codziennego uzytku
znajdujgce sig w danym pomieszczeniu. Pomoc pomaga w rozwijaniu
koncentracji i spostrzegawczosci, poszerzania stownictwa, zadawania
pytan itp. « 4 plansze o wym. 22,5 x 22,5 x 4,5 cm * 36 elem. z
obrazkami

108

Kolory - owoce i warzywa

320

320

Zadaniem dziecka jest dopasowanie elementéw z obrazkami owocow
do odpowiedniego koloru. Plansza wykonana z drewna. Pomoc uczy
rozpoznawania koloréw, koncentracji, umozliwia poszerzanie
stownictwa. « 30 elem. z obrazkami

109

Aktywny stoliczek

360

250

350

Stoliczek z labiryntem, ksztattami oraz zgbatymi koteczkami do ¢wiczen
usprawniajgcych motoryke rgk. Wykonany z lakierowanego drewna,
solidny, utrzymany w intensywnych kolorach przyciggajgcych wzrok
dziecka. od 12 miesiecy

110

1,2...5

270

185

125

Zabawka rozwija motoryke rgk. Sktada sie z podstawy z 5 koteczkami,
na ktére naktada si¢ drewniane klocki z wizerunkiem zwierzat. » 15
elem. » od 2 lat

111

Uktadanka- Straz pozarna

280

280

Duze, drewniane puzzle 16 elem.
owym. 6 x 6 cm

112

Pojedyncze ksztalty - puzzle

Przeznaczone dla dzieci, ktére zaczynajg sie uczy¢ ksztattéw i koloréw.
«wym. 11 x 11 cm * 4 pojedyncze ksztatty ( 2 kota, kwadrat oraz trojkat)
*od 2 lat

113

Naktadanka Misio

365

10

120

Uktadanka - dopasowywanka. « 5 elem.

114

Naktadanka Traktor

365

10

120

Uktadanka - dopasowywanka. « 5 elem.

115

Naktadanka Farma

295

10

220

Naktadanki ¢wicza motoryke i oswajajg z nowym stownictwem. « 10
elem.

116

Nakftadanka Moje Otoczenie

295

10

220

Naktadanki ¢wicza motoryke i oswajajg z nowym stownictwem. « 10
elem.

117

Naktadanka Ubrania

295

10

220

Naktadanki ¢wiczg motoryke i oswajajg z nowym stownictwem. « 10
elem.
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118

3 kpl

Torba matego muzyka

Torba wykonana jest z tkaniny, zamykana na zamek. « wym. torby po
ztozeniu 42 x 42 cm

* 17 instrumentow: - tamburyn, $r. 20 cm - maxi quiro z pateczka, dt. 40
cm - podwojna tarka quiro z pateczkag, dt. 27 cm - trojkaty z pateczkami,
5 szt.,, wym. 20,5 cm, 17,5 cm, 15,5 cm, 13 cm, 10,5 cm - kastaniety
drewniane, 2 szt., $r. 5,5 cm - kastaniety z rgczka, dt. 21 cm -
marakasy drewniane, dt. 23 cm - drewniany tonblok, dt. 20 cm, $r. 4,5
cm - tamburyn z membrang, $r. 20 cm - podwdjny tonblok z pateczka,
dt. 20 cm, $r. 4,5 cm - podwajny tonblok maty z pateczka, dt. 20 cm, $r.

3,5 cm - klawesy, dt. 20 cm, $r. 2,2 cm - marakas watek, dt. 20,5 cm, $r.

5cm.

119

Pajacyk

Drewniana naktadanka, ¢wiczaca motoryke rak oraz koordynacje
wzrokowo-ruchowa. * wym. 8 x 14,5 cm ¢ 1 szt. « r6zne wzory,
sprzedawane losowo * od 12 miesiecy

120

Dopasowywanka - pierwsze ksztatty

280

25

80

Drewniana naktadanka z kolorowymi ksztattami. Zadaniem dziecka jest
potgczenie klockow i dopasowanie ich do odpowiedniej formy na
podstawie. Zestaw ¢wiczy koordynacje wzrokowo-ruchowa, uczy
rozpoznawania podstawowych ksztattow i koloréw. « wym. 28 x 2,5 x 8
cm

121

Piramida 5 x 5

255

150

265

Piramidka do uktadania ré6znego rodzaju wzoréw, dzigki ktorej dziecko
uczy sie, a przy tym Swietnie sie bawi. Sktada sie z pigciu drewnianych
pudeteczek, ktére mozna uktadac¢ jedno na drugim tworzgc piramidke
lub wktadac¢ jedno w drugie, dodatkowo wyciete sg otwory, w ktére
mozna dopasowywac klocki o réznych ksztattach.

122

3 kpl

Wagoniki z kolorowymi klockami

420

90

180

W zestawie znajduje sie 17 elementéw.

123

Edukacyjne puzzle warstwowe -
dziewczynka

290

20

145

Puzzle ze sklejki lakierowanej pokazujg budowe ciata chiopca i
dziewczynki. « 28 elem.

124

Edukacyjne puzzle warstwowe - chtopiec

290

20

145

Puzzle ze sklejki lakierowanej pokazujg budowe ciata chiopca i
dziewczynki. « 28 elem.
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125

Skrzyneczka ksztattéw - zwierzeta

Wykonana z drewna kauczukowego i ptyty MDF. Skrzyneczka pomaga
dziecku rozpozna¢ podstawowe ksztatty i kolory. Obserwowanie i
dopasowywanie obrazkéw ze zwierzatkami ¢wiczy motoryke reki i
koordynacje wzrokowo-ruchowa. * 4 elementy do przektadania o wym.

126

Logiczna naktadanka

210

35

210

Logiczna uktadanka wykonana z drewna brzozowego i sklejki.
Zadaniem dziecka jest potgczenie klockow i dopasowanie do
odpowiedniej formy na podstawie. Zestawy ¢wiczg koordynacje
wzrokowo-ruchowa, ucza rozpoznawania podstawowych ksztattow i
koloréw. « 18 elem.

127

Logiczna naktadanka - ksztatty

210

35

210

Logiczna nakfadanka wykonana z drewna brzozowego i sklejki.
Zadaniem dziecka jest potgczenie klockow i dopasowanie do
odpowiedniej formy na podstawie. Zestawy ¢wiczg koordynacje
wzrokowo-ruchowa, ucza rozpoznawania podstawowych ksztattow i
koloréw. « 9 elem.

128

Logiczna naktadanka - 3D ksztatty i
wielkosci

210

35

210

Logiczna naktadanka 3 D wykonana z drewna brzozowego i sklejki.
Zadaniem dziecka jest potgczenie klockéw i dopasowanie do
odpowiedniej formy na podstawie. Zestawy ¢wiczg koordynacije
wzrokowo-ruchowa, ucza rozpoznawania podstawowych ksztattow i
koloréw. « 18 elem.

129

Sortowanie figur geometrycznych

210

35

210

Figury geometryczne - drewniana postawa oraz kolorowe figury
geometryczne .» 16 elem.

130

Morskie zwierzeta - puzzle

210

35

210

Wykonana z drewna brzozowego i sklejki. Puzzle z 4 rodzajami
morskich zwierzat, ktore sg uproszczone do figur geometrycznych,
dzieki temu dziecko uczy sie podstawowych ksztattéw i moze szukaé
podobnych odniesieh w naturze. Zabawka moze by¢ inspiracjg do
eksploracji $wiata i rozwoju wyobrazni dziecka. Poza tym rozwija
koordynacje wzrokowo — ruchows.

131

Puzzle - 4 warstwy pory roku

210

35

210

Puzzle ze sklejki lakierowanej pokazujg krok po kroku cykl zycia roslin,
owaddw, zwierzagt, proces budowy domu oraz zmieniajgce sie pory
roku. Pomoce ¢éwiczg koordynacje wzrokowo-ruchowa.

132

Mini labirynt - przesuwanka chtopiec

310

40

230

Drewniane przesuwanki pozwalajg dziecku ubra¢ misia w rozne stroje.
Rozwijajg znajomos$¢ czesci garderoby, kolorow i poczucie estetyki.
Cwiczg koordynacje wzrokowo — ruchowa.
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133

Mini labirynt - przesuwanka dziewczynka

310

40

230

Drewniane przesuwanki pozwalajg dziecku ubra¢ misia w rézne stroje.
Rozwijajg znajomos¢ czesci garderoby, koloréw i poczucie estetyki.
Cwiczg koordynacje wzrokowo — ruchowa.

134

Labirynt - mini miasto

225

225

230

Labirynty manipulacyjne z elementami drewnianymi ,podczas
przesuwania koralikdw dzieci uczg sie rozrézniac kolory i ksztatty,
przeliczac.

135

Szescian z labiryntem

215

215

340

Drewnia kostka do ¢wiczen manipulacyjnych, ztozona z 2 czesci:
szescianu z ksylofonem, zegarem, przesuwankami i liczydtem oraz
labiryntu z koralikami.

136

Wozek z klockami ABC

250

100

385

Drewniany woézeczek z klockami, na ktérych znajdujg sie litery, cyfry,
stéwka po angielsku, obrazki. « 28 klockow

137

Ciezaréwka ze zwierzatkami

266

88

130

Drewniana ciezaréwka z otworami, do ktérych mozna wiozy¢ 10
réznych kolorowych zwierzatek. Zabawka ¢wiczy logiczne myslenie i
koordynacje wzrokowo - ruchows.

138

Labirynt fgka

280

280

255

Labirynty manipulacyjne zaprojektowane sg tak, aby rozwija¢ wiele
waznych umiejetnosci w trakcie wesotej zabawy. Podczas przesuwania
koralikéw dzieci uczg sie rozréznia¢ kolory i ksztatty, przeliczac.
Zabawa w bardzo prosty, a jednoczesnie przemyslany sposéb rozwija
zdolnosci manualne i motoryke dzieci, a takze doskonali koordynacje
wzrokowo-ruchowa. * od 12 miesiecy

139

Labirynt zyrafa

105

75

143

Labirynty manipulacyjne zaprojektowane sg tak, aby rozwija¢ wiele
waznych umiejetnosci w trakcie wesotej zabawy. Podczas przesuwania
koralikéw dzieci uczg sie rozréznia¢ kolory i ksztatty, przeliczac.
Zabawa w bardzo prosty, a jednoczesnie przemyslany sposéb rozwija
zdolnosci manualne i motoryke dzieci, a takze doskonali koordynacje
wzrokowo-ruchowa.

« od 12 miesiecy

140

Labirynt krowka

105

75

143

Labirynty manipulacyjne zaprojektowane sg tak, aby rozwija¢ wiele
waznych umiejetnosci w trakcie wesotej zabawy. Podczas przesuwania
koralikéw dzieci uczg sie rozrézniaé kolory i ksztatty, przelicza¢.
Zabawa w bardzo prosty, a jednoczes$nie przemys$lany sposéb rozwija
zdolnosci manualne i motoryke dzieci, a takze doskonali koordynacje
wzrokowo-ruchowa.

» od 12 miesiecy

141

Bucik do manipulacji ptaski

150

10

95

Kolorowy bucik ze sznuréwka utatwig opanowanie umiejetnosci
sznurowania obuwia. Wyrabiajg zrecznosc¢ palcow i koordynacje ruchu
dfoni. « drewniany ¢ ptaski * 2 sznuréwki o dt. 63 i 89 cm

142

Bucik do nauki wigzania

210

80

95

Kolorowy bucik ze sznuréwkg utatwig opanowanie umiejetnosci
sznurowania obuwia. Wyrabiajg zrecznosc¢ palcow i koordynacje ruchu
dtoni. * sznuréwka o dt. 120 cm + z tworzywa sztucznego

143

Pociag

340

180

165

Labirynt manipulacyjny pocigg .Drewniana podstawa oraz drewniane
koraliki ucza sie rozrozniac kolory i ksztatty, przeliczaé.
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144

Drewniana Arka Noego

267

159

210

Drewniany model Arki Noego z tadownig i zestawem zwierzatek to
wspaniata propozycja zabawy dla dzieci. W zestawie procz statku i 14
zwierzatek znajdujg sie figurki Noego z zong. Rozwija sprawnos¢
manualng.

145

Ubieramy misie na kazdg pore roku

Gra edukacyjna dla najmfodszych dzieci polegajaca na ubraniu misiéow
odpowiednio do pory roku oraz miejsca. « 84 karnety « 4 plansze

146 | 3kpl

Zestaw instrumentéw w walizce

Produkt wspierajacy prace z dzieckiem ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi. Szczegdlnie polecany jako pomoc wspierajgca
pozalekcyjne zajecia dla dzieci ze specyficznymi trudnosciami. Zestaw
mozna wykorzysta¢ w zajeciach muzykoterapeutycznych, ktére
pozwalajg na korekcje zaburzonych funkgji, stymulacje rozwoju dziecka
w warunkach ograniczonego dostepu do bodzcéw, usuniecie napie¢
psychofizycznych i dostarczenie korzystnych doswiadczen
spotecznych.

» walizka o wym. 27 x 38 x 12,5 cm

* 14 rodzajéw instrumentoéw dla 17 dzieci: - tamburyn, $r. 15 cm -
tamburyn z membrang, $r. 15 cm - marakasy plastikowe, wym. 7 x 20
cm - talerze, $r. 9 cm - kastaniety, 8 szt., $r. 4,2 cm - kastaniety z
raczka, dt. 15,2 cm - tréjkat z pateczka, dt. boku 11 cm - raczka z 5
dzwoneczkami, dt. 21 cm - drewniane jingle - cymbatki z pateczkami,
wym. 38 x 4 cm - podwojny tonblok z tarkg, dt. 20 cm - dzwoneczki na
drewnianej raczce - tonblok z pateczka, dt. 19 cm - mate dzwoneczki,
wym. 7,5x8 x4 cm

147

Poznajemy zwierzeta - puzzle

Gra edukacyjna dla najmtodszych dzieci. Polega na poznawaniu
zwierzat: gdzie mieszkajg, co jedza, jakie majg dzieci. « 40 elem.
taczgcych sie w 8 ré6znych obrazkdw ¢ dla 1-4 graczy ¢ 3-6 lat

UWAGI:

1 - Wymiary oferowanego wyposazenia nalezy dostosowa¢ do pomieszczen
2 - Wymiary zaoferowanych elementéw mogg rézni¢ sie od wyspecyfikowanych maksymalnie o +/- 10%
3 - Wydajnos$¢ zaoferowanych urzgdzen moze rézni¢ sie od wyspecyfikowanych maksymalnie o +/- 10%

Strona 17




